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"Mr Crocodile”

Na poczgtku wybieramy wéréd grupy osobe, ktéra bedzie Mr Crocodile.
Nastepnie reszta grupy kieruje sie 2a wyznaczong linig.

Mr Crocodile stoi plecami do grupy i czeka na sygnat.

Grupa wspélnie wota: “Please, Mr Crocodile, may we cross the water”; Mr
Crocodile odpowiada: “Only if you're wearing something...” (i wybiera kolor).
Osoby majqce na sobie co$ w kolorze wskazanym przez Mr Crocodile muszq jak
najszybciej dobiec i go dotknqc.

Osoba, ktéra dobiegnie i dotknie jako pierwsza, staje sig howym Mr Crocodile.



"What s the time, Mr Woolf?"

Na poczgtku wérdd grupy wybieramy osobe, ktéra bedzie Mr Woolf.
Reszta grupy stoi przed wyznaczong linig i pyta Mr Woolf a:
"What's the time Mr Woolf?", a on odpowiada, wybierajqc przez siebie godzine, na
przyktad: “three o clock”. Wtedy grupa musi 2robi¢ trzy mate kroki w strone Mr
Woolf. Grupa ponownie 2adaje to samo pytanie wilkowi, a on wybiera innq godzine.
Grupa robi tyle samo krokéw, jakq godzing wskaze Mr Woolf.
Zdarzy sie, 2e zamiast konkretnej godziny Mr Woolf odpowie grupie: “I's the dinner
time!” i 2aczyna tapa¢ grupe, ktora swobodnie biega, uciekajac przed Mr Woolfem.
Pierwsza 2tapana osoba staje sie nowym Mr Woolfem.
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"Colour catch

Do fej zabawy niezbedna jest pitka.

Uczestnicy stojq tak, by utworzy¢ koto. Nastepnie jedna osoba trzyma pitke, ktérg
bedzie musiata rzuca¢ do innych oséb méwigc przy tym kolor. Zadaniem drugiej
osoby jest ztapanie pitki.

Nale2y wybraé na jaki kolory nie mozna tapaé pitki.

Jesli osoba ztapie pitke na kolor, na ktory nie powinna, wowczas klgka na jedno
kolano. Jesli ponownie 2tapie na nieodpowiedni kolor Lub nie ztapie na wtasciwy,
kleka na kolejne kolano, nastepnie opiera o podtoge tokcie, a2 w kohcu brode.
Przegrywa ta osoba, ktora nie jest w stanie ztapa¢ w ogdle pitki.



