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Wskazowki do realizacji:

Zbiorek ten zawiera scenariusze do pracy z dzieCmi we wszystkich
grupach wiekowych. W grupie najmtodszej realizujemy je raz w
miesigcu, w pozostatych dwa razy. Zaproponowane piosenki mozna
znalez¢ w zbiorkach ,Move and sing” oraz ,,Sing with us” oraz
poprzez strong¢ ,,Super Simple Songs”. Nie ma jednak przeszkod, aby
zaczynaC 1 konczy¢ zajecia w inny, wybrany przez siebie sposob,
ktory jest przyjety w grupie. Zadania przy stolikach, prace plastyczne,
karty pracy mozna zamienia¢ na inne, pasujace do tematu zajec.

Strony z ciekawymi kartami pracy, pomocami:
- www.fullofideas.pl

- www.learnenglishkids.britishcouncil.org
-www.puzzlemaker.discoveryeducation.com
-www.busyteacher.org
-www.superteacherworksheets.com



SCENARIUSZE ZINTEGROWANYCH ZAJEC
MATEMATYCZNO-JEZYKOWYCH

3- LATKI

wrzesien

Colours-Kolory

Cele:

- utrwalanie znajomos$ci nazw kolorow w jezyku angielskim: red, yellow, green, blue,

- ¢wiczenie koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej

Pomoce: magnetofon, CD z nagraniem piosenek: Make a circle!, Red, red, kolorowe
kartoniki w kolorze czerwonym, zielonym, niebieskim i zoltym, chusta animacyjna,
krazek zielony i czerwony, 4 obrecze, woreczki gimnastyczne.

Przebieg zajec:

I. Rozpoczecie zajec - powitanie piosenkg Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 mowi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Nauczyciel gestem zaprasza je, aby stanely w kregu i jednocze$nie mowi: Let’s make a
circle. Dzieci wraz z nauczycielem kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa
piosenki Make a circle. Poruszaja si¢ zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub
duze, wspinajac si¢ na palcach lub przykucajac. Na koniec dzieci siadajg na dywanie

Time to make a circle. Make a circle, round and

Make a circle, big, big, big. round.Hello, hello, hello.

small, small, small. Big, big, big. Make a circle, up, up, up.

Make a circle, small, small, small. down, down, down. Up, up, up.
Hello, hello, hello. Make a circle, down, down, down.
Make a circle, round and round. Now sit down

Round and round. Round and round.

2. Podziatl dzieci na zespotly. Rozdanie kartonikow.

Nauczyciel z pomoca maskotki niebieskiego misia prezentuje przedszkolakom kolorowe
kartoniki méwigc nazwy kolorow w jezyku angielskim: red, green, brown, yellow.
Nauczycielka przelicza kolory, prosi aby dzieci powtarzaty za nig. Nastgpnie nauczycielka
kolejno prosi dzieci do siebie dzielac ich imiona na sylaby. Dziecko, ktére rozpozna swoje
imi¢ podchodzi do nauczycielki i losuje dowolny kartonik w ksztalcie listka o wybranym
kolorze (czerwonym, zielonym, niebieskim lub z6ttym). Podaje nazwg koloru po angielsku, a
nastepnie przykleja kartonik na swoje ubranie.

Po wykonaniu zadania przez wszystkie dzieci, nauczycielka prosi dzieci o dobranie si¢ w
cztery zespoty. Ponownie utrwala znajomos¢ koloréw /wymienia nazwy po angielsku 1 prosi
dzieci z danego zespotu o uniesienie reki/.



3. Zabawa orientacyjno- porzadkowa Colours.

Nauczyciel dzieli dzieci na 4 grupy: Red, Yellow, Green, Blue i prosi, aby dzieci stangty w
rozsypce. Nastepnie wydaje polecenie i pokazuje co nalezy zrobi¢ np.: Yellow: Turn around!
Czlonkowie danej grupy wykonuja polecenie, powtarzajac slowa i ruchy trzy razy, a
pozostale dzieci stoja nieruchomo. Nauczyciel kontynuuje zadanie, proszac rézne grupy o
wykonanie nast¢pujgcych polecen, ktore wczesniej objasnia:

Turn around! /obrét dookota wlasnej osi/

Shake your hands! /potrzasanie rekami/

Jump! /podskok/

Sit down! /siad na podtodze/

Clap your hands! /klaskanie/

Run! /bieg/

4. Zabawa w kolory z uzyciem chusty animacyjne;j.

Nauczyciel, po przydzieleniu dzieci do poszczegdlnych zespotdéw, objasnia zasady zabawy.
Wilacza nagranie piosenki Red, red z ptyty CD. Dzieci poruszaja chustg kragzac raz w jedng
raz w druga stron¢. Na pauz¢ w muzyce zatrzymuja si¢. Gdy uslysza nazwe swojego koloru
wymawiang po angielsku np. red, green, blue, yellow, zmieniaja si¢ miejscami. Zabawa
powtarza si¢ kilka razy. W razie potrzeby nauczycielka koryguje dzieci.

Red, red, Blue, blue,

The aplle is red 3x The ball is blue 3x

The aplie is red, red, red. The ball is blue blue blue.

Green, green, Yellow, yellow,

The tree is green 3x The lemon is yellow 3x

The tree is green, green, green. The lemon is yellow, yellow, yellow.

5. Zabawa biezna Colours Game.

Dzieci podzielone na dwie druzyny stoja w rzedzie. Na koncu sali na podiodze lezg woreczki
gimnastyczne i cztery duze obrgcze. Zanim zawodnicy wystartuja, nauczycielka przypomina
nazwy kolorow woreczkoéw. Dzieci kolejno podchodza do obreczy, wybieraja sposrod
woreczkow ten we wlasciwym kolorze /tym samym co kolor obreczy/ 1 wkladaja do obreczy
mowigc jego nazwe¢ w jezyku angielskim. Po kazdej turze nauczycielka sprawdza, czy w
obreczy sa wlasciwe woreczki. Wspolnie z dzieémi przelicza liczbe woreczkow w kazdej
obreczy.

6. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspdlnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie, a nastgpnie machajg do
siebie dlonig.

Good-bye, good-bye,
have a nice day,
good-bye, good-bye,
come again to play!




Pazdziernik

Colours and trees- Kolory i drzewa

Cele:

- utrwalanie znajomos$ci nazw kolorow w jezyku angielskim: blue, red, green, yellow,
orange, brown

- rozwijanie spostrzegawczos$ci oraz koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowe;j

Pomoce: magnetofon, CD z nagraniem piosenek: Make a circle!, What’s Your favourite
colour?, dwa drzewa jesienne wyciete z papieru, dla kazdego dziecka Kkoperta, z
umieszczonymi w niej 3 sylwetami drzew z 3, 4 i 5 listkami, 4 obrecze, woreczki
gimnastyczne.

Przebieg zajec:

I. Rozpoczecie zajec - powitanie piosenkg Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 mowi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspdlne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Cwiczenie sprawnos$ci wzrokowej Dwa jesienne drzewa..

Nauczyciel ktadzie przed dzie¢mi dwa takie same obrazki przedstawiajace jesienne drzewa,
ale roznigce si¢ kilkoma elementami /kolorami kwiatow/. Dzieci szukaja roznic, podaja
nazwy kolorow.

3. Grupowanie drzew wedtug liczby lisci.

Dzieci siedzg w rozsypce. N. wrecza kazdemu dziecku koperte, z umieszczonymi w niej 3
sylwetami drzew. Dzieci ogladaja zawarto$¢ kopert. Nastgpnie N. pyta: Czym rozZniq sie te
drzewa? Dzieci licza listki po angielsku. Nastepnie nauczycielka prosi, by dzieci podniosty
drzewo, na ktoérym sa 3 a nastgpnie 4 1 5 listkow. Sprawdza wykonanie zadania. Méwi po
angielsku stowa pochwaty.

4. Zabawa z pitka What’s Your favourite colour?

Nauczycielka zawiesza na tablicy duze sylwety lisci. Turla do kazdego dziecka pitke 1 zadaje
pytanie: What’s Your favourite colour? Dzieci wstajg 1 wskazuja na tablicy odpowiedni kolor
liScia i podaja nazwe jego koloru: blue, red, green, yellow, orange, brown, yellow.

5. Zabawa ruchowa z piosenka What’s Your favourite colour? /Jaki jest twoj ulubiony
kolor?/

Nauczycielka demonstruje kwiaty wycigte z kartonu i podaje ich nazwy: blue, red, green,
yellow, orange, purple, yellow, dzieci powtarzaja. Nastepnie nauczycielka zaprasza dzieci do
zabawy. Dzieci chodzg za nauczycielkg 1 probujg Spiewaé wraz z nig piosenke. Zgodnie z
trescig piosenki nauczycielka zatrzymuje si¢ co pewien czas 1 wskazuje jeden przedmiot w
odpowiednim kolorze. Dzieci szukajg innych przedmiotéw w tym samym kolorze, wskazuja
je 1 wypowiadaja nazwe koloru w jezyku angielskim.



My favorite color’s blue.
How ‘bout you, how ‘bout you?
My favorite color’s blue.
How ‘bout you, how ‘bout you?
Red!

My favorite color’s red.

1 like red, I like red.

My favorite color’s red.

1 like red, I like red.
Colors, colors.

What’s your favorite color?
Colors, colors.

What’s your favorite color?

Green!

My favorite color’s green.
1 like green, I like green.
My favorite color’s green.
1 like green, I like green.

My favorite color’s yellow.
1 like yellow, I like yellow.
My favorite color’s yellow.
1 like yellow, I like yellow.
Colors, colors.
What’s your favorite color?
Colors, colors.
What’s your favorite color?

Orange!
My favorite color’s orange.
1 like orange, I like orange.
My favorite color’s orange.
1 like orange, I like orange.
Purple!
My favorite color’s purple.
1 like purple, I like purple.
My favorite color’s purple.
1 like purple, I like purple
Colors, colors.
What’s your favorite color?
Colors, colors.
What’s your favorite color?

6. Zabawa biezna Colours Game - utrwalenie.

Dzieci podzielone na dwie druzyny stoja w rzgdzie. Na koncu sali na podtodze leza woreczki
w réznych kolorach i dwie duze obrecze. Zanim zawodnicy wystartuja, nauczycielka podaje
nazw¢ koloru woreczka.

Wszyscy startujacy muszg wybra¢ sposréd woreczkéw ten we wlasciwym kolorze 1 wlozy¢
do obrgczy méwiac jego nazwe w jezyku angielskim. Po kazdej turze nauczycielka sprawdza,
czy w obreczy sa wlasciwe woreczki

7. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie i machaja do siebie dtonia.
Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

Listopad

Leaves- Liscie

Cele:

-utrwalenie nazw kolorow 1 przeliczania

-klasyfikowanie wg kolorow

Pomoce: 3 duze rysunki drzew, wyciete z papieru listki w roznych kolorach w duzej
ilosci, muzyka na CD

Przebieg zajec:

1. Rozpoczecie zajec - powitanie piosenka Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzieCmi 1 méwi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspolne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjujg stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z trescig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.



2.Nauczycielka z koszyka rozsypuje kolorowe liscie. Wspdlnie z dzie¢mi przypomina ich
kolory.

3.Zabawa ruchowa: podczas skocznej melodii dzieci poruszaja si¢ po Sali uwazajac, aby nie
nadepnac¢ na liScie. Na sygnat wybieraja sposrdd rozsypanych lisci ten, ktory ma kolor podany
przez nauczycielke

4 Nauczycielka rozktada na dywanie arkusze z drzewami, ktore nie majg lisci. Kazde dziecko
po kolei bierze listek w kolorze podanym przez nauczycielke i uktada na dowolnym drzewie.
Gdy wszystkie dzieci utoza juz liscie, nauczycielka wraz z nimi przelicza ile jest lisci na
poszczegbdlnych drzewach.

5. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie i machajg do siebie dtonia.
Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

grudzien

Christmas tree- Choinka
Cele :
- rozwijanie intuicji geometrycznych, postugiwanie si¢ pojeciami: circle /koto/, square
/kwadrat/, triangle /trojkat/
— rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej i wyobrazni

Pomoce: odtwarzacz, CD z nagraniem piosenki Make a circle , Dancing Christmas tree,
chusteczki szyfonowe, plaska mozaika geometryczna, trzy pojemniki oznaczone
odpowiednio obrazkiem wybranej figury, dla kazdego dziecka kartka A4, kartonowe
sylwety bombek, tamburyn.

Przebieg zajec

I. Rozpoczecie zajec piosenka Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 méwi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspdlne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z trescig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Powitanie zabawg Kolorowe chusteczki — utrwalenie znajomos$ci nazw kolorow

Dzieci siedza w kole. N. ustawia po $rodku kota koszyk z kolorowymi chusteczkami. N.
wybiera jedng chustke¢-podaje nazwe jej koloru w jezyku angielskim, podchodzi z nig do
wybranego dziecka, klania si¢ 1 méwi stowa powitania, np.: Hello Kasiu! Powitane dziecko
wstaje, a N. zajmuje jego miejsce i uktada swoja chustke przed soba na dywanie. Zabawa si¢
powtarza, az wszystkie dzieci beda powitane.



3. Uktadanie z mozaiki geometrycznej Choinka

Nauczycielka pokazuje dzieciom kolejno figury geometryczne i je nazywa: circle /koto/,
square /kwadrat/, triangle /trojkat/. Dzieci segreguja figury geometryczne wedtug ksztattu do
trzech pojemnikdéw oznaczonych odpowiednio obrazkiem wybranej figury.

Nastegpnie nauczyciel wrecza dzieciom kartki. Dzieci na kartonach A4 ukladajg z figur
Choinke z bombkami oraz prezentami pod nig, wg wzoru, ktéry nauczyciel umieszcza na
tablicy. Nauczyciel podchodzi do dzieci 1 podziwia prace. Wskazuje dowolng figure 1 prosi
dziecko o podanie jej nazwy 1 koloru, np.: blue circle. W razie potrzeby pomaga.

4. Zabawa ruchowa Zbieram bombki.

Nauczyciel rozktada na dywanie kolorowe papierowe bombki. Przy dzwickach tamburynu
dzieci spaceruja pomi¢dzy nimi. Na przerw¢ w grze kazde dziecko bierze do r¢ki np. po dwie
bombki i méwig nazwe liczebnika w jezyku angielskim #wo — nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania zadania. Na ponowny dzwigk tamburynu dzieci odktadaja swoje
bombki na dywan i ponownie maszeruja. Za kazdym razem dzieci podnosza inng liczbe
bombek, np. 1, 3.

5. Zabawa z pokazywaniem przy piosence ,,Dancing Christmas Tree”

6. Zabawa Swigteczny rytm.

Nauczyciel rozdaje dzieciom po kilka wycigtych z papieru kolorowych bombek i choinek.
Nastepnie uktada na dywanie dowolny rytm, a zadaniem dzieci jest ten rytm kontynuowac,
uktadajac swoje elementy w taki sam sposob. Po utozeniu dzieci wskazuja kolejno utozone
bombki i choinki palcem liczg i méwig chorem nazwy koloréw w jezyku angielskim.

7. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie:

Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

Styczen

My family- Moja rodzina

Cele:

- utrwalenie tematyki zwigzanej z rodzing mummy, daddy, brother, sister, baby

- przeliczanie w zakresie 5

- poznawanie wybranych nazw cztonkoéw rodziny

Pomoce: odtwarzacz, CD z nagraniem piosenki Hello!, The finger family song, obrazki
czlonkow rodziny, film z piosenkq The finger family song tablica multimedialna, szarfy w
4 kolorach, kartki, kredki.

Przebieg zajec:

I. Rozpoczecie zaje¢ - powitanie piosenka Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 méwi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspolne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem

8



kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadajg na dywanie.

2. Zabawa z flashcards.

Nauczycielka siada z dzieémi w kregu. Z pomoca 4 chetnych dzieci wyjmuje karty
obrazkowe, dzieci trzymajac karty siadajga w rzedzie. Nauczycielka mowi: Oh, look!
mummy! daddy! brother! sister! Zach¢ca dzieci aby pomachaly na powitanie do dziecka
ktorego kart¢ nazwy wymawia: Mammy! Hello, mummy! Daddy! ......Nastepnie nauczyciel
prosi o przeliczenie przez dzieci cztonkéw rodziny i podanie ich liczby /liczby kart
obrazkowych/.

3. Zabawa ruchowa Family circle.

Dzieci stoja w kole. Nauczycielka rozdaje dzieciom kolorowe szarfy. Dzieci uktadaja je w
srodku kota, w miejscu gdzie stoja, tworza z nich mate domki i siadaja w nich. Nauczycielka
przechodzi i méwi ich nazwy: red is mummy, yellow is brother, greek is sister, blue is daddy.
Dzieci powtarzaja jakim sa czlonkiem rodziny. Dzieci poruszajg si¢ przy skocznej muzyce a
na hasto do domku wracaja podani przez nauczycielke cztonkowie rodziny.

4. Stuchanie piosenki The finger family song

/na tablicy multimedialnej https://www.youtube.com/watch?v=mjFcrvoL{x8/

Dzieci siedzg w kole. Nasladuja ruchy nauczycielki i $piewaja. Nauczycielka pyta ile dzieci

zrozumialy z tekstu piosenki, pomaga w wyjasnieniu poszczegdlnych wersow. Na koniec
licza z ilu czlonkow sktada si¢ rodzina paluszkow. Podaja po angielsku nazwy czionkow tej
rodziny.

Daddy finger, daddy finger, where are you? Wyciagaja odwrocone strong wewnetrzng dtonie
przed

siebie i1 lekko potrzasaja (w pytajacym
gescie)
Here I am, here I am. How do you do? Pokazuja kciuk.
Mommy finger, Mommy finger, where are you? \Wyciagaja odwrocone strong wewnetrzng
dtonie

przed siebie 1 lekko potrzgsaja.
Here I am, here I am. How do you do? Pokazuja palec wskazujacy.
Brother finger, Brother finger, where are you? Wyciggaja odwrocone strong wewnetrzng
dtonie

przed siebie 1 lekko potrzgsaja.
Here I am, here I am. How do you do? Pokazuja palec srodkowy.
Sister finger, Sister finger, where are you? Wyciagaja odwrocone. ..
Here I am, here I am. How do you do? Pokazuja palec serdeczny.
Baby finger, Baby finger, where are you?  Wyciagaja odwrocone. ..
Here I am, here I am. How do you do? Pokazuja maty palec.
5. Wykonanie pracy plastyczne;.
Dzieci rysujg kredkami na kartkach swoja rodzing. Po wykonaniu pracy opowiadaja o niej. W
razie potrzeby nauczyciel pomaga nazwaé¢ danego cztonka rodziny, nazwac kolory jego ubran.
6. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!



Dzieci wspodlnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie i machaja do siebie dtonig.
Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

Luty

Long, short, high, low- Dtugi, krotki, wysoko, nisko

Cele:

- rozwijanie umiej¢tnosci rachunkowych w zakresie 5

- utrwalenie znajomosci pojec: long /dtugi/, short /krotki/, high /wysoko/, low /nisko/
Pomoce: odtwarzacz, CD z nagraniem piosenki Make a circle , nagranie utworu
Poranek E. Griega lub innej muzyki klasycznej, trzy obrecze, kartonowe sylwety
$niezynek, pudelko z otworem dla kazdego dziecka: wstazka dluga lub krétka, kubek po
jogurcie /lub inny przedmiot/, trojkat, bebenek, tamburyn,

Przebieg zajec

I. Rozpoczecie zajec piosenkg Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 mowi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspdlne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Czynnosci pomiarowe Diugie i krotkie wstqzki.

Nauczyciel pokazuje dzieciom pudetko z otworem. Dzieci kolejno wktadajg do otworu regke 1
wyjmuja po jednej wstazce, probuja nazywa¢ w jezyku angielskim kolor wylosowanej
wstazki. Nastepnie uktadajg wstazki na dywanie jedna pod druga. Z pomoca nauczycielki
poroéwnujg dlugos¢ wstazek: wskazuja 1 mowia, ktora wstazka jest dtuga - long, a ktora krotka
- short.

3. Improwizacja ruchowa przy utworze muzyki klasycznej, np. Poranek E. Griega.

Dzieci trzymajac wstazke /z poprzedniej zabawy/ improwizuja ruch zgodnie z muzyka.

4. Zabawa rytmiczna Wysoko — nisko.

Nauczyciel rozktada na podtodze kubeczki po jogurcie w liczbie réwnej liczbie dzieci. Gdy
nauczyciel potrzasa tamburynem w réznym tempie 1 rytmie, dzieci poruszajg si¢ zgodnie z
muzyka pomiedzy kubeczkami. Na przerwe w akompaniamencie zatrzymujg si¢, podnosza
lezacy najblizej kubeczek 1 stuchajg gry. Gdy nauczyciel zagra na trojkacie - wysokie
dzwigki, dzieci stukaja palcami o denko, trzymajac kubeczek nad gtowami i méwia high
/wysoko/. Gdy nauczyciel zagra na bebenku - niskie dzwieki, dzieci siadaja na podtodze w
siadzie skrzyznym i stukaja o kubeczek, trzymajac go przed soba i méwia: low /nisko/. Na
dzwiek tamburyna dzieci ktadg kubeczki na podlodze i zgodnie z rytmem poruszaja si¢ po
catej sali.

5. Zabawa Liczymy sniezynki.
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Nauczyciel rozktada na dywanie trzy obrecze 1 umieszcza w nich r6zng liczbg $niezynek (1, 2
lub 3). Pozostale lezg na dywanie. Chetne dziecko podchodzi do obrgczy i umieszcza w nich
$niezynki tak, aby w kazdej obreczy byto ich trzy. Pozostale dzieci po angielsku glosno licza
$niezynki w kazdej obregczy, a wybrane dziecko dotyka palcem poszczegolnych §niezynek. N.
moze zwigkszy¢ poziom trudnosci i zaproponowa¢ chetnym dzieciom dopetnienie we
wskazanej obreczy, np. do 4, do 5.

6. Wspolne $piewanie zaproponowanej przez dzieci piosenki w jezyku angielskim.

8. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie:

Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

marzec

We play green- Gramy w zielone

Cele

- wprowadzenie nowego stownictwa: frog /zaba/, circle /koto/

- doskonalenie orientacji przestrzennej: on /na/, under /pod/

- rozwijanie umiejetnosci inscenizowania tre$ci piosenki i improwizowania ruchem do
muzyki.

Pomoce: magnetofon, CD z nagraniem piosenek: Make a circle!, What’s Your favourite
colour?, zielony balon, zielona i niebieska tkanina, wykonane np. technikg orgiami
sylwety zabek (tyle, ile jest dzieci /, kilka sylwet zéltych kwiatow, zielony krazek, tacki,
wyciete z zielonego papieru kolka réznej wielkosci, czarne potkola, biale kartki, klej.

Przebieg zajeé

I. Rozpoczecie zajec - powitanie piosenka Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 méwi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspolne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjujg stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z trescig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Cwiczenie stownikowe Co jest zielone?

Dzieci siedza skrzyznie w kole. Przekazuja sobie z rak do rak zielony balonik i moéwia, co
moze by¢ jeszcze w zielonym kolorze, np. zielona trawa, zielony li§¢, zielone jabiko.

3. Zabawa ruchowa z piosenka What’s Your favourite colour? /Jaki jest twoj ulubiony
kolor?/- fragm.

Nauczycielka demonstruje kartonik w kolorach: niebieskim, czerwonym 1 zielonym, podaje
ich nazwy, dzieci powtarzaja. Nastepnie nauczycielka zaprasza dzieci do zabawy. Dzieci
chodza za nauczycielka i1 $piewaja piosenke. Nauczycielka zatrzymuje si¢ co pewien czas i
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wskazuje jeden przedmiot w odpowiednim kolorze. Dzieci szukajg innych przedmiotow,

wskazuja je 1 wypowiadaja nazwe koloru w jezyku angielskim.

My favorite color’s blue.
How ‘bout you, how ‘bout
you?

My favorite color’s blue.
How ‘bout you, how ‘bout

Colors, colors.
What’s your favorite color?
Colors, colors.
What’s your favorite color?
Green!

you? My favorite color’s green.
Red! 1 like green, I like green.
My favorite color’s red. My favorite color’s green.
1 like red, 1 like red. 1 like green, I like green.
My favorite color’s red.
1 like red, I like red.

4. Uktadanie sylwete zabki wedtug polecenia N, przeliczanie zabek.

Dzieci siedzg w potkolu. Nauczyciel uktada przed dzie¢mi zielong tkanine oraz wykonane np.
technikg orgiami sylwety zabek (zabek powinno by¢ tyle, ile jest dzieci). Uktada na tkaninie
kilka sylwet zottych kwiatéw. Chetne dzieci licza po angielsku kwiaty i podajg ich liczbg.
Nastepnie N. bierze do r¢ki jedng zabke i mowi: Frog on the flower /Zabka na kwiatku/
(ktadzie tam zabke). Dzieci kolejno biorg jedng zabke, a nastgpnie umieszczajg zabke na
wybranym kwiatku. Nauczyciel pyta: lle Zabek jest teraz na kwiatku? Dzieci licza i podaja
wynik.

Nastepnie N. umieszcza zabke pod kwiatem i mowi: Frog under the flower. Nauczyciel pyta:
lle zabek jest teraz pod kwiatkiem? Dzieci licza 1 podaja wynik.

5. Zabawa z elementem réwnowagi Zabka do stawu.

Dzieci ustawiajg si¢ jedno za drugim na wyznaczonej linii. Kolejno przenosza na zielonym
krazku papierowq zielong zabke 1 ustawiajq j3 na niebieskiej tkaninie - stawie.

6. Wykonanie pracy plastycznej Zabka.

N. uktada na tackach wyciete z zielonego papieru kotka roznej wielkosci, czarne poétkola oraz
biate kartki. Dzieci rozpoznaja 1 nazywaja ksztalt kota. Nastgpnie N. nakleja posrodku biatej
kartki najwigksze zielone koto — to brzuch zabki. Nastgpnie kolo takiej samej wielkos$ci
sktada na pot i nakleja jego tylna cze$¢ zagieciem do gory na pierwsze kolo — to gtowa zabki.
Dwa mniejsze kota rowniez sktada na p6t i nakleja ich tylng cze$¢ na dole pierwszego kota —
to nogi zabki. Dwa najmniejsze kotka w catosci (nie sktadajac) przykleja do gtowy zabki. Na
te koteczka nakleja czarne potkola — to oczy zabki. Dzieci indywidualnie, z pomoca N.,
wykonujg swoje zabki.

7. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem mowig wierszyk na pozegnanie i machaja do siebie dlonig.
Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!
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kwiecien

Easter coding- Wielkanocne kodowanie

Cele :

- zapoznanie z symbolem $wigt wielkanocnych — pisanka

- utrwalanie znajomos$ci nazw kolorow i liczb w jezyku angielskim: blue, red, green, yellow,
orange, purple, white

- rozwijanie spostrzegawczosci oraz koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowe;j

Pomoce: magnetofon, CD z nagraniem piosenek: Make a circle!, koszyczek, kartonowe
kolorowe pisanki /w kolorach niebieskim, czerwonym, zielonym, zéltym,
pomaranczowym, filetowym i bialym/ z rozna liczba kropek /1-5/, mata do kodowania,
bebenek, cztery duze obrecze, podpisane imieniem dzieci kartki wyciete w ksztalcie
jajka, kredki — pastele olejne.

Przebieg zaje¢c

I. Rozpoczecie zajec - powitanie piosenkg Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 mowi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspdlne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Zabawa z matg do kodowania.

Nauczycielka prezentuje dzieciom mat¢ do kodowania i kolorowe kartonowe pisanki z r6zng
liczba kropek (od 1 do 5). Kolejno przypomina nazwy kolorow i liczb w jezyku angielskim.
W pierwszym wierszu maty pokazuje narysowane kolejno kropki w liczbie (od 1 do 5), a w
pierwszej kolumnie po lewej kolorowe pisanki (niebieska, czerwona, zielona, zolta,
pomaranczowa, filetowa i biata). Ponownie wymienia nazwy kolorow 1 liczb po angielsku.
Prezentuje pisanki i objasnia zasady wykonania zadania.

Wybrane dzieci podchodza do tablicy, wyjmuja z koszyczka w danym kolorze pisanke¢ z
r6zng liczba kropek 1 umieszczajg pisanke we wlasciwym miejscu na macie. Pozostate dzieci
sprawdzaja czy zadanie zostalo wykonane poprawnie. W razie potrzeby nauczycielka
koryguje dzieci. Po prawidtowym wykonaniu zadania mowi stowa pochwaty, np: Well done!,
Very good!, Super!, Excellent!, Wow!, Yes, bravo!

3. Zabawa ruchowa Pisanki do koszyka.

Dzieci - pisanki skaczg obundz po sali. N. rozklada na dywanie 4 obrecze, ktora petnig
funkcje¢ koszyka. Na mocne uderzenie w bebenek dzieci pitki obun6z wskakuja do koszyka-
krzycza IN!. Na dwa uderzenia w bebenek wyskakuja z koszyka — krzycza OUT! i skacza
ponownie po sali.

4. Wykonanie karty pracy.

Nauczyciel objasnia sposdb wypetienia pracy. Pokazuje dzieciom podpisane kartki pisanki,
dzieci odczytuja globalnie swoje imi¢ 1 zglaszaja si¢ po swoja prace. Nastepnie malujg
pastelami olejnymi pisanke wedlug kodu /kolorowe kropki na pisance/. Nauczycielka omawia
wykonane pisanki: zwraca uwage na uzyte kolory. Wskazuje je a dzieci podajg ich nazwy.

5. Zabawa przy piosence na pozegnanie.
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Dzieci wraz z nauczycielem inicjujag stowa poznanej wczesniej dowolnej piosenki. Po
piosence nauczycielka zegna si¢ z dzie¢mi stowami: Good-bye.

maj

We like flowers- Lubimy kwiaty

Cele :

- rozwijanie intuicji geometrycznych, postugiwanie si¢ pojeciami: circle /koto/, square
/kwadrat/, triangle /trojkat/

— rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej 1 wyobrazni

Pomoce: odtwarzacz, CD z nagraniem piosenki Make a circle , Birds, chusteczki
szyfonowe, plaska mozaika geometryczna, trzy pojemniki oznaczone odpowiednio
obrazkiem wybranej figury, dla kazdego dziecka kartka A4, kartonowe sylwety
kwiatéw, tamburyn.

Przebieg zajec

I. Rozpoczecie zajec piosenkg Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 mowi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspdlne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjuja stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z tre$cig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
przykucajac. Na koniec dzieci siadaja na dywanie.

2. Powitanie zabawa Kolorowe chusteczki — utrwalenie znajomos$ci nazw koloréw

Dzieci siedza w kole. N. ustawia po $rodku kota koszyk z kolorowymi chusteczkami. N.
wybiera jedng chustke¢-podaje nazwe jej koloru w jezyku angielskim, podchodzi z nig do
wybranego dziecka, klania si¢ 1 mowi stowa powitania, np.: Hello Kasiu! Powitane dziecko
wstaje, a N. zajmuje jego miejsce 1 uktada swoja chustke przed soba na dywanie. Zabawa si¢
powtarza, az wszystkie dzieci beda powitane.

3. Uktadanie z mozaiki geometrycznej Kwiatowy dywan

Nauczycielka pokazuje dzieciom kolejno figury geometryczne i je nazywa: circle /kolo/,
square /kwadrat/, triangle /trojkat/. Dzieci segreguja figury geometryczne wedtug ksztattu do
trzech pojemnikow oznaczonych odpowiednio obrazkiem wybranej figury.

Nastepnie nauczyciel wrecza dzieciom kartki. Dzieci na kartonach A4 uktadaja z figur
kwiatowy dywan. Nauczyciel podchodzi do dzieci i podziwia dywany. Wskazuje dowolna
figure 1 prosi dziecko o podanie jej nazwy 1 koloru, np.: blue circle. W razie potrzeby
pomaga.

4. Zabawa ruchowa Zbieram kwiaty.

Nauczyciel rozktada na dywanie kolorowe papierowe kwiaty. Przy dzwigkach tamburynu
dzieci spaceruja pomigdzy kwiatami. Na przerwe w grze kazde dziecko bierze do r¢ki np. po
dwa kwiaty 1 mowig nazwe¢ liczebnika w jezyku angielskim #wo — nauczyciel sprawdza
poprawnos¢ wykonania zadania. Na ponowny dzwigk tamburynu dzieci odktadaja swoje
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kwiaty na dywan i ponownie maszeruja. Za kazdym razem dzieci podnosza inng liczbe
kwiatéw, np. 1, 3.

5. Zabawa biezna Birds.

Na stowa nauczycielki:

Birds are flying now - dzieci biegaja po sali.

Birds are flying to the door — dzieci-ptaki frung do drzwi.

Birds are flying to the chairs — dzieci biegna i dotykaja krzesetek.

Birds are flying to the windows — dzieci biegna do okien.

Birds are flying to the desk — ptaszki leca do biurka.
Birds are flying to the toys — dzieci biegng dotkna¢ dowolnej zabawki.
Birds are flyin to the carpet — dzieci siadaja na dywan.

6. Zabawa Kwiatowy rytm.

Nauczyciel rozdaje dzieciom po kilka wycigtych z papieru kolorowych kwiatow. Nastgpnie
uktada na dywanie dowolny rytm z kwiatow, a zadaniem dzieci jest ten rytm kontynuowac,
uktadajac swoje kwiaty w taki sam sposdb. Po utozeniu dzieci wskazuja kolejno ulozone
kwiaty palcem licza i moéwig chorem nazwy koloréw w jezyku angielskim.

7. Wierszyk na zakofnczenie Good-bye!

Dzieci wspoélnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie:

Good-bye, good-bye,

have a nice day,

good-bye, good-bye,

come again to play!

czerwiec

Animals families- Rodziny zwierzqgtek

Cele

- utrwalenie stownictwa zwigzanego =z wybranymi zwierzetami: snake, monkey, lion,
elephant, cat, dog, turkey, duck, horse.

- rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania,

Pomoce: odtwarzacz, CD z nagraniem piosenki Hello!, The Animal Song, Kkarty
obrazkowe ze zwierzetami: waz, malpa, lew, ston, kot, pies, kaczka, kon, film z piosenka,
The Animal Song, kolorowanki zwierzat.

Przebieg zajec

I. Rozpoczecie zaje¢ - powitanie piosenka Make a circle.

Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi 1 méwi: Good morning! Dzieci odpowiadaja: Good morning.
Wspolne $piewaja piosenke z pokazywaniem Make a circle. Dzieci wraz z nauczycielem
kraza po kole trzymajac si¢ za rece. Inicjujg stowa piosenki Make a circle. Poruszaja si¢
zgodnie z trescig piosenki, tworzac raz koto mate lub duze, wspinajac si¢ na palcach lub
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przykucajac. Na koniec dzieci siadajg na dywanie.
2. Zabawa rozwijajaca spostrzegawczos$¢ wzrokowa Czy pasuje?
N. wyktada na stolik ilustracje wybranych zwierzat zyjacych w dzungli (np.: snake /waz/,
monkey /malpa/, lion /lew/ i elephant /ston/ oraz drugi zestaw z takimi samymi obrazkami,
ale rozcigtymi na pol. Pokazuje obrazki i nazywa zwierzeta, dzieci powtarzaja nazwy za
nauczycielem. Nast¢pnie sktada sylwety zwierzat, taczac je prawidtowo lub nieprawidiowo.
Pyta dzieci: Is it right? Dzieci odpowiadajg: Yes, it is lub No, itsn’t. Dzieci, patrzac na wzor,
oceniaja, czy si¢ zgadza. Jesli, nie uktadajg ilustracje tak, aby byto poprawnie i podaja nazwe
zwierzatka po angielsku.
3. Zabawa Zwierzeta na wsi
N. dzieli rozktada przed dzie¢mi obrazki réznych zwierzat /po kilka tych samych/ zyjacych na
wsi: cat /kot/, dog /pies/, duck/kaczka/ kura/hen/, horse /kon/. Pokazuje obrazki i nazywa
zwierzeta, dzieci powtarzaja nazwy za nauczycielem. Nastepnie dzieci grupuja zwierzgta
wedlug podanego przez N. kryterium, np.:

zwierzeta, ktore maja dwie lub cztery nogi,

zwierzeta, ktore maja dzioby.

Dzieci wspolnie glosno licza zwierzeta w kazdej grupie. Nastgpnie uktadaja rodzinki
zwierzat, nazywajg je i liczg po angielsku z ilu cztonkow sktada si¢ kazda zwierzgca rodzinka.
4. Wspdlne $piewanie piosenki The Animal Song
https://www.youtube.com/watch?v=wC{fWmlinJIl-A

Nauczycielka zachgca dzieci do wspdlnego §piewania 1 pokazywania.

Let's sing a song about animals. OK!

Jump jump like a kangaroo. Jump jump like a kangaroo.

Jump jump like a kangaroo. Dzieci stojg w kole 1 podskakuja.

Let's sing the animal song.

Let's swing out noses like an elephant. Swing swing, like an elephant. Swing swing,
like an elephant.

Swing swing, like an elephant. Machaja reka nasladujac trabe stonia.

Let's sing the animal song.

Let's count to ten.

One two three four five six seven eight nine ten. One two three four five six seven
eight nine ten. Wyciagaja dton przed siebie i liczg kolejno pokazujac palce.

Shake shake like a rattle snake. Shake shake like a rattle snake.

Shake shake like a rattle snake. Potrzgsajg rekami, jakby miaty w nich grzechotke.
Let's sing the animal song.

Let's fly like a pelican.

Fly fly like a pelican. Fly fly like a pelican.

Fly fly like a pelican. Nasladujg machanie skrzydtami.

Let's sing the animal song.

Let's count. One two three four five six seven eight nine ten. One two three four five
six seven eight nine ten. Wyciggaja dlon przed siebie 1 liczg kolejno pokazujgc palce.
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https://www.youtube.com/watch?v=wCfWmlnJl-A

Sleep sleep like a koala. Sleep sleep like a koala.

Sleep sleep like a koala. Sktadaja dtonie 1 przyktadaja do ucha.

Let's sing the animal song. Wake up! Podskakujg z wymachem rak do gory.
5. Zabawa z obrazkami What’s missing?
Nauczyciel prosi dzieci o zamkni¢cie oczu Close your eyes. Nastgpnie zakrywa dowolny
obrazek z poznanym zwierzatkiem i prosi o otworzenie oczu. Open your eyes. Pyta: What’s
missing? Dzieci odgadujg jakiej karty brakuje — podaja nazwe zwierzatka.
6. Wykonanie pracy plastyczne;j
Nauczycielka prosi dzieci o wybranie kolorowanki dowolnego zwierzatka. Po wykonaniu
pracy dzieci kolejno méwig jakie zwierzatko pokolorowaty i jakich koloréw uzyly w rysunku.
7. Wierszyk na zakonczenie Good-bye!
Dzieci wspodlnie z nauczycielem moéwig wierszyk na pozegnanie:
Good-bye, good-bye,
have a nice day,
good-bye, good-bye,
come again to play!

SCENARIUSZE ZINTEGROWANYCH ZAJEC
MATEMATYCZNO-JEZYKOWYCH

4- LATKI
Wrzesien
Let’s have a party!- Zréobmy przyjecie

Cele:
-liczenie po angielsku do 5

-utrwalenie nazw koloréw
Pomoce: potworki, slodycze z papieru, talerzyki, obrecze

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence ,,Make a circle”

2.Nauczycielka pokazuje 5 potworkow (wyciete z papieru lub zrobione z pompondéw) w
réznych kolorach- przyszty one na przyjecie. Dzieci wspolnie przeliczajg 1 nazywaja kolory
potworkow po angielsku.

3.Kazdy potworek ma talerzyk, na ktorym bedg uktadane smakotyki: cukierki, babeczki,
lizaki- wyciete z papieru. Nauczycielka prezentuje stodycze i nazywa je po angielsku: candys/
cukierki, cupcakes/babeczki, lolipops/ lizaki.

4 Nauczycielka pyta dzieci czy lubig babeczki, lizaki, cukierki. Kuba do you like candys?
Dziecko odpowiada Yes lub No.
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5.Dzieci uktadajg stodycze wg ilosci podanej przez nauczycielke. Ola give 2 lolipops to red
monster, Jas give 4 cupcakes to yellow monster.

6.Zabawa ruchowa- dzieci stajg si¢ potworkami, a obrecze utozone na podtodze to beda
talerzyki. Nauczycielka uktada stodycze w obreczach w roznej ilosci. Dzieci majg stang¢ przy
obreczach tak, aby dla kazdego byla jedna rzecz (np. jesli w obrgczy jest 5 babeczek, to moze
przy niej stang¢ 5 dzieci). Wspolnie przeliczajg ilos¢ dzieci-potworkéw przy danym talerzyku.
7.Na zakonczenie dzieci tanczg ,, Taniec potworkow”’- przy dowolnej muzyce prezentujg
wymyslone ruchy, ktore reszta grupy powtarza.

Number train- Liczbowy pociag
Cele:

-utrwalenie umiejetnosci liczenia do 5
-rozwijanie koncentracji uwagi.

Pomoce: lokomotywy i wagoniki zabawkowe lub z papieru, kartoniki z liczbami, owoce
(jablka, banany, sliwki), piteczki, misie, lalki, karta pracy

Przebieg zajec:

1. Zabawa przy muzyce: piosenka ,,Jump!” Patti Shukla.

2.Nauczycielka rozktada na dywanie lokomotywy (wyciete z papieru lub zabawki dostepne w
Sali przedszkolnej). This are trains. And this are wagons. Let’s count trains. Let’s count
wagons.

3.Nauczycielka dzieli dzieci na pary. Kazda para dostaje sylwetg lokomotywy 1 wagonikow.
Dzieci ustawiajg pociagi. Kazda lokomotywa ma dosta¢ tyle wagonikow ile powie
nauczycielka. Dzieci uktadajg 1 wspdlnie przeliczaja, aby sprawdzi¢ odpowiedz.

4.Zabawa ruchowa pociagi- wyznaczone przez nauczyciela dziecko- lokomotywa jezdzi po
Sali; nauczycielka dotyka kilkoro dzieci, ktore stajg si¢ wagonami. Pociag si¢ zatrzymuje a
dzieci licza i1los¢ wagonow.

Wersja 2: Wybranych zostaje kilkoro dzieci jako lokomotywy; nauczycielka podaje po
angielsku liczbe ile ma by¢ wagonikdéw- tworzymy wtedy kilka pociagow.

5.Nauczycielka wiesza na tablicy lokomotywe z 3 wagonami. Pod kazdym wagonem
umieszcza cyfre oznaczajaca ilo$¢ elementow w wagonie. Chetne dziecko przyczepia w
odpowiednim miejscu elementy wg polecenia nauczyciela. 5 apples, 6 bananas, 7 balls.
6.Kazde dziecko dostaje karte pracy z pociggiem. Pod wagonami jest cyfra- dzieci rysujg tyle
przedmiotow w kazdym wagonie ile ona wskazuje.

Pazdziernik
Leaves and wind- Liscie i wiatr

Cele:
-przeliczanie w zakresie 5

-nazywanie i rozpoznawanie kolorow
-rozwijanie umiej¢tnosci klasyfikowania
Pomoce: liscie z papieru, kolorowe obrecze, kartki A4, klej, pastele
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Przebieg zajec:

1.Zabawa powitalna przy piosence ,,Make a circkle”.

2. Nauczycielka rozrzuca na dywanie kolorowe liscie. Podnosi 1i$¢ w kazdym z koloréw 1
nazywa z dzie¢mi ich kolor.

3.Kazde dziecko wybiera sposrod rozrzuconych lisci 5. Sprawdzenie wspolnie czy jest ich
tyle poprzez przeliczenie.

4.Wspdlne zastanowienie si¢, jak je mozemy uporzadkowaé w obreczach, jak je mozna
podzieli¢ (kolor, ksztalt, wielkos¢).

5.Porzadkowanie lisci wg jednej z podanych kategorii (kolor, ksztatt, wielko$¢)- kazde
dziecko uktada swoje liscie w odpowiedniej obreczy- za kazdym razem dziecko méwi nazwe
koloru. Na koniec porzadkujemy wg wielkosci- wprowadzamy okreslenia BIG and LITTLE.
6.Zabawa ruchowa- na przerw¢ w muzyce nauczycielka podaje polecenie BIG lub LITTLE.
Dzieci na podane hasto zwijaja si¢ w kulke (LITTLE) lub wyciagaja si¢ do gory (BIG).
7.Kazde dziecko ponownie wybiera 5 li$ci i siada do stolika. Na kartce A4 pastelami rysuje
pien drzewa i1 galezie, nastgpnie nakleja na nim liscie.

Clothes- Ubrania

Cele:

-poznanie stoéw dotyczacych ubran

-rozwijanie refleksu

-rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania

Pomoce: flashcards, sylwety lub obrazki ubran, pralka z pudelka, obrecze

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Head, shoulders...”

2.Nauczycielka przypomina nazwy ubran z pomocg flashcards — hat/czapka, jacket/kurtka,
shoes/buty, socks/skarpetki, trousers/spodnie.

3.Zabawa ,,Kto pierwszy”’- dzieci podzielone sg na 2 druzyny. Na §cianach, w r6znych
miejscach w sali wiszg obrazki z ubraniami. Pierwsze dzieci z rzedow muszg jak najszybciej
stang¢ przy obrazku z czg$cig ubrania, o ktérej mowi nauczyciel. W Sali wiszg ubrania w
roznych kolorach- hat, jacket, shoes, socks, trousers.

4 Nauczycielka uktada na dywanie 5 obreczy. Thumaczy dzieciom Ze rano zrobita pranie,
ktore teraz trzeba wyjac z pralki 1 posegregowac. Kazdy rodzaj ubrania musi by¢ w innej
obreczy.

5.Kazde dziecko po kolei wyciaga jedna rzecz z pralki, nazywa ja w jezyku angielskim 1
wktada do odpowiedniej obrgczy.

6.Zabawa na zakonczenie przy piosence z pokazywaniem ,,Put on your shoes”

listopad

Games with fruits- Gry Zz owocami
Cele:
-reagowanie na polecenia w jezyku angielskim
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-poznanie i utrwalenie nazw owocoOw
Pomoce: obrazki z owocami, kostka z Kkieszeniami, koszyczki, kartoniki z cyframi

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence z pokazywaniem ,,Head and shoulders...”

2.Nauczycielka prezentuje dzieciom karty z owocami 1 przypomina ich nazwy po angielsku:
apple, plum, pear, grapes, banana, orange.

3.Zabawa ruchowa- dzieci muszg jak najszybciej stang¢ przy obrazku z owocem ktorego
nazw¢ mowi nauczyciel. Obrazki sg roztozone w r6znych miejscach na dywanie

4.Dzieci podzielone sg na 4 druzyny. Kazda druzyna dostaje koszyczek. Kazde dziecko z
druzyny rzuca kostka z obrazkami owocow. Jesli druzyna prawidtowo powie po angielsku
nazwe owocu, ktory wypadt na kostce, moze obrazek z danym owocem wtozy¢ do koszyka.
5.Po zakonczeniu gry, kazda druzyna wyjmuje owoce z koszyka i uktada je jeden rodzaj
owocu pod drugim. Dzieci przeliczajg ile maja danego owocu i dobieraja odpowiedni kartonik
z cyfra.

6.Nauczycielka pyta kazda druzyne o liczbe owocow, np. How many plums do you have?
Druzyna odpowiada podajac liczbe po angielsku.

3.Zabawa przy piosence ,,If you’re happy”

What’s next?- Co nastepne?

Cele:

-uktadanie rytmow

-utrwalenie nazw warzyw i owocow

Pomoce: Kolorowe kélka, obrazki z czeSciami ciala, karty z rytmem

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Walking, walking”

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy warzyw i owocow.

3.Nauczycielka uktada na tablicy przyktadowy rytm z owocdw, dzieci probuja powiedzie¢ po
angielsku jaki bedzie kolejny element.

4.Wyscig rzgdow- na dwoch tablicach lub dwdch $cianach nauczycielka umieszcza jeden z
utozonych wezesniej rytmow- taki sam dla kazdej druzyny. Dzieci podzielone na grupy
ustawiajg si¢ w kolejce. Pierwsze dzieci z rzedow startuja 1 jak najszybciej, dotykajac
kolejnych obrazkow mowia nazwy warzyw 1 owocow. Nauczycielka czuwa nad poprawnoscia
wypowiadanych stow. Jesli dziecko si¢ pomyli, rozpoczyna od poczatku. Jesli poda wszystkie
nazwy prawidlowo, siada na wyznaczonym miejscu. Wygrywa druzyna, ktdrej wszyscy
cztonkowie nazwa wszystkie owoce.

5.Kazde dziecko dostaje kartg pracy z rozpocze¢tym rytmem i ma za zadanie dorysowaé
kolejne elementy. Na tablicy nauczycielka uktada taki sam rytm, a dzieci dyktuja jej kolejne
elementy- wszyscy sprawdzaja czy prawidtowo uzupenili karte pracy.
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grudzien

Christmas tree- Choinka

Cele:

-rozumienie polecen w jezyku angielskim

-utrwalanie stownictwa

Pomoce: kolorowe kwadraty, mata do kodowania, pudelko lub torebka prezentowa,
ozdoby choinkowe wyciete z papieru

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Dancing Christmas tree”

2.Dzieci siadajg na dywanie wokot maty do kodowania. Nauczycielka ktadzie obok maty
kolorowe kwadraty, wielkosci pdl na macie. Wspolnie z dzie¢mi nazywa ich kolory.
3.Nauczycielka thumaczy dzieciom zadanie- bedziemy uktada¢ kwadraty na macie wg
polecen. Nauczycielka w kazdym rzg¢dzie, malym koteczkiem zaznacza pole od ktérego trzeba
zacza¢ uktadanie.

4.Uktadanie na macie do kodowania kotek wg instrukcji nauczyciela. Uktadanie rozpoczyna
si¢ od gory maty: one green, one green, three green, one green, five green, one green, seven
green, one brown, one brown. Nauczycielka pyta dzieci co powstato.

5.Powstata choinke trzeba udekorowac. Nauczycielka wyjmuje z pudetka lub torebki obrazki
z ozdobami choinkowymi i podaje ich nazwy po angielsku.

6.Zabawa ruchowa: na przerwe¢ w muzyce nauczycielka podaje nazwe ozdoby choinkowej a
dzieci pokazuja podany ruch:

Glass ball- zwijaja si¢ w kulke

Star- stajg z szeroko rozstawionymi nogami i roztozonymi rekami

Chain- ustawiajg si¢ w tancuch.

7.Kazde dziecko losuje ozdobg z pudetka, nazywa jg a nastepnie umieszcza w dowolnym
miejscu na choince utozonej na macie.

8.Zakonczenie zaje¢ zabawg przy piosence ,,Reindeer Pockey”

,Christmas presents’’- Swiateczne prezenty
Cele:
-nazywanie ksztalttow w jezyku angielskim (circle, triangle, square)

- rozpoznawanie figur geometrycznych, klasyfikowanie
Pomoce: obrazki z zapakowanymi prezentami w roznych ksztaltach, sylwety workow na
prezenty, duze figury z papieru, karta pracy

Przebieg zajecé:

1.Zabawa przy piosence ,,Reindeer Pokey”

2.Nauczycielka prezentuje ksztalty 1 podaje ich nazwy w jezyku angielskim pokazujac
wyciete z papieru kolorowego figury. Dzieci powtarzaja.

3.Kazde dziecko dostaje naklejke z figura. Nauczycielka wiacza muzyke, a na przerwe podaje
ktore figury podskakuja, reszta kuca. Polecenia mozna zmieniac.
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4 Nauczycielka rozktada na podiodze sylwety workow Mikotaja. W kazdym worku beda
znajdowalty si¢ prezenty w réznych ksztaltach. Rozdaje dzieciom obrazki z prezentami w
réznych ksztaltach. Dzieci budujg proste zdanie opisujace ksztatt i uktadaja go na wiasciwym
worku. (This is a circle. This is a triangle. This is a square.) Przykladowe prezenty: ksigzka,
gra planszowa, pitka, hula-hop, bebenek, czekoladki (w tréjkatnym pudetku), tamburyno,
bebenek, trojkat.

5.Zabawa ruchowa: zakodowane figury: Nauczycielka pokazuje dzieciom figury i okresla dla
nich ruch: Triangle- jump, cirkle-clap your hands, square- stump your feets. Dzieci poruszajg
si¢ przy skocznej muzyce, a na przerwe¢ nauczycielka pokazuje figure i mowi polecenie.
6.Kazde dziecko dostaje karte pracy z narysowanymi figurami. Ich zadaniem jest
dorysowanie czegos$, tak aby z tych figur powstata jakas$ inna rzecz.

styczen

~Let’s make a snowman”- Zrobmy balwana
Cele:

-rozpoznawanie liczb

-rozwijanie umiejetnosci czekania na swojg kolej

Pomoce: kartoniki ze Sniezynkami w réznej ilosci, kotka, czapka, szalik, rece, czarne
kotka na guziki i oczy, marchewkowy nos

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,I am a little snowman”.

2.Nauczycielka wiesza na tablicy balwanka i pyta dzieci z jakich elementow si¢ sktada.
3.Nauczycielka proponuje dzieciom zabawe w budowanie batwankéw. Kazde dziecko dostaje
jedna cze$¢ potrzebnag do tego 1 musi j3 przenies¢ na tablice idac po kamieniach z podang
przez nauczycielke liczbg ptatkow $niegu. Dzieci idg pojedynczo, w drugiej wersji mozna
poprosi¢ o przejscie jak najszybciej lub wyznaczy¢ dziecko, ktore bedzie podawato liczbe
$niezynek.

4.Nauczycielka wspolnie z dzie¢mi przelicza ile balwankow udato si¢ zbudowac. Opisywanie
ich wygladu: jaka czapka, jaki szalik (w jakim kolorze).

5.Zakonczenie zajec.

~Jump on the snowflakes”- Skok na platkach $niegu
Cele:
-utrwalenie poznanego stownictwa

-rozwijanie koncentracji

Pomoce : kartki z platkami Sniegu i obrazkami (dotyczacymi poznanego w I semestrze
slownictwa), tasma do wyznaczenia poczatku i konca, niebieska kartka ze Sniezynka do
wyciecia, nozyczki

Przebieg zaje¢é
1.Powitanie i rozpoczecie zaje¢ poznang wezesniej piosenka.
2.Nauczycielka wyznacza taSmg poczatek 1 koniec drogi a pomiedzy nimi rozktada $niezynki.
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3.Rozktadajac $niezynki, dzieci przypominajg nazwy widocznych na nich obrazkéw po
angielsku.

4.Dzieci po kolei przechodza wybrang przez siebie trasa, gto§no mowiac po angielsku nazwy
przedstawionych na $niezynkach obrazkow. Reszta dzieci po cichu liczy w ilu krokach
koledzy przeszli trase. Potem podaja liczbg po angielsku na glos.

5.Po przejsciu trasy dzieci otrzymujg karte z szablonem $niezynki i przy stoliki wycinajg ja po
Sladzie.

Luty

~Weather rythm”- Pogodowy rytm
Cele:
-przypomnienie stownictwa zwigzanego z pogoda

- rozwijanie koncentracji uwagi
Pomoce: Flashcards z pogoda, obrazki,

Przebieg zajec:

1.Zabawa z pokazywaniem przy piosence ,,Put on your shoes”

2.Za pomoca flashcards nauczycielka przypomina dzieciom nazwy zwigzane z pogoda: sun,
snow, cloud, rain, wind

3.Wspdlne z dzie¢mi ustalenie kodu- do kazdego stowa ustalamy gest lub ruch, np. klasniecie,
tupnigcie, przysiad, klepnigcie w podloge.

4.Nauczycielka uktada na dywanie obrazki. Dzieci wypowiadajg ich nazwy z rdwnoczesnym
pokazaniem gestu.

5.Rytm si¢ zmienia, moze by¢ coraz trudniejszy. Mozna poprosi¢ jedno z dzieci aby utozyto
kod do wykonania przez reszt¢ grupy.

6.Zabawa przy piosence ,,Rain, rain go away”

»Washing”- Pranie

Cele:

-utrwalenie nazw ubran zimowych (hat, mittens, jacket, scarf, trousers, pullover)
-rozumienie prostych polecen w jezyku angielskim

-klasyfikowanie wg podanej cechy

Pomoce: pudelko-pralka, sznurek, spinacze do prania, koszyk, sylwety kolorowych
ubran, karta pracy z ubraniami

Przebieg zajecé:

1.Zabawa przy piosence ,,Put on your shoes”

2.Nauczycielka pokazuje dzieciom pralke, w ktorej znajduja sie rozne zimowe ubrania.
Tlumaczy, ze zrobita pranie, ktdre teraz rozwiesi na sznurku.

3.Podczas rozwieszania prania dzieci nazywaja ubrania i ich kolory. Wazne, zeby kazdego
ubrania byly po 2 sztuki (dla 2 druzyn)
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4.Dzieci podzielone sg na dwa rzedy, pomigdzy nimi jest koszyk. Pierwsze dziecko z rzedu
startuje i zdejmuje ze sznurka ubranie wg polecenia nauczyciela i wktada je do kosza.

5.Po zdjeciu wszystkich ubran dzieci siadaja w kole i wspolnie z nauczycielem porzadkuja
pranie- licza wszystkie ubrania, liczg ubrania w danym kolorze, liczg czapki, licza szaliki itp.
6.Colour dictation- dzieci otrzymuja kart¢ pracy z ubraniami. Ich zadaniem jest
pokolorowanie ich na kolory wg dyktanda nauczyciela.

Marzec

~Ducks”- Kaczki

Cele:

-rozumienie prostej opowiesci w jezyku angielskim

-przeliczanie, dodawanie i odejmowanie

Pomoce: sylwety kaczek, niebieski staw z kartonu, folia malarska lub lina do
wyznaczenia stawu na dywanie

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,0ld Mc Donald”- dzieci pokazuja ruchem oraz dzwigkiem
zwierzgta wystepujace w piosence.

2.Nauczycielka opowiada dzieciom histori¢ o kaczkach ptywajacych po stawie wieszajac na
tablicy jej elementy: staw, kaczki.

»There were 4 ducks in the pond. (Byly 4 kaczki na stawie). Let’s count! (Policzmy!)

2 ducks have arrived (Przylecialy 2 kaczki). How many ducks are now? Let’s count! (Ile
kaczek jest teraz? Policzmy!). 3 ducks flew away. How many are now? (3 kaczki
odlecialy. Ile jest teraz?)” Dzieci przeliczaja i podaja odpowiedz w jezyku angielskim.
3.Nauczycielka ponownie opowiada historig, nieco zmieniajgc lub rozbudowujac tres¢
4.Nauczycielka rozktada na dywanie staw z folii lub liny. Dzieci staja si¢ kaczkami, jedno z
dzieci bedzie pomocnikiem, ktory bedzie wskazywat ile dzieci i ktore majg przylecie¢ lub
odleciec.

5.Podzigkowanie za zajecia i pozegnanie.

Eggs- Jajka

Cele:

-nauka okreslen dotyczacych kierunku (left, right, forward, backwards)

-zapoznanie z brytyjska tradycja poszukiwania pisanek

Pomoce: tasma lub sznurek, kolorowanka z pisanka, sylwety koszykow, cyferki

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hop little bunnies” ( Super Simple Songs)- na zwrotce zajaczki
$pia, na refrenie skacza po dywanie.

2.Nauczycielka wyznacza w Sali za pomoca tasmy lub sznurka kratke(taka jak w macie do
kodowania). W jednej z kratek umieszcza kolorowanke.

3.Ustalenie z dzie¢mi kierunkoéw 1 wprowadzenie ich nazw po angielsku. LEFT, RIGHT,
FORWARD (do przodu)
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4.Jedno dziecko staje w poczatkowej kratce, nauczycielka za pomocg polecen kieruje nim,
aby doszto do kolorowanki. Uwaga: Nauczycielka staje tylem do dziecka lub obok niego i
mowigc kierunki pokazuje je rekami.

5.Dziecko ktére doszto do kolorowanki maluje ja 1 wycina jajko.

6.W czasie pracy dzieci przy stolikach nauczycielka wiesza na tablicy koszyczki a pod nimi
cyferki. Dziecko ktore pomaluje pisanke, wkiada jg do wybranego koszyczka, tak aby
zgadzala si¢ ich liczba z tym co wisi pod koszyczkiem. Za kazdym razem nauczycielka
monitoruje, czy liczba pisanek w danym koszyczku nie zostala przekroczona.

Kwiecien

Bee- pszczolka

Cele:

--utrwalenie okreslen dotyczacych kierunku (left, right, forward, backwards)

Pomoce: tasma lub sznurek, kolorowanka z kwiatkiem lub kwiatek z papieru, sylwety
koszykow, cyferki

Scenariusz analogiczny do scenariusza ,,Eggs”. Tym razem dziecko- pszczota musi dotrze¢ do
kwiatka.

»L.adybirds and butterflies”- Biedronki i motyle

Cele:

-utrwalenie nazw owadow oraz kwiatow w jezyku angielskim

-porownywanie ilo$ci elementow w zbiorach

Pomoce: obrazki do skladania (motyl, biedronka, réza, tulipan), naklejki biedronki i
motyle, obrazki z kwiatkami: tulipan, roza, stokrotka, wazony z papieru

Przebieg zajeé

1.Powitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy kwiatéw i owadoéw za pomocg obrazkow- zdjec:
tulipan- tulip, stokrotka- daisy, r6za- rose, motyl- butterfly, biedronka- ladybird.
3.Nauczycielka dzieli dzieci na 4 grupy. Kazda grupa dostaje do ztozenia obrazek i nazywa
g0.

4.Nauczycielka dzieli dzieci na motyle 1 biedronki naklejajac im odpowiednie naklejki. Przy
muzyce poruszajg si¢ wszystkie owady, na przerwe podang czynno$¢ wykonuja tylko motyle
lub biedronki (podskakuja, kucaja, robig przysiady, itp.)

5.Nauczycielka uktada na dywanie obrazki kwiatkow. Podaje dzieciom hasta dotyczace tego,
ktory owad, przy jakim kwiatku musi stangc:

Np.: Butterflies- roses\ ladybirds-tulips

6.Po kazdym poleceniu wspdlne przeliczanie, okres$lanie gdzie jest najwigcej a gdzie najmnie;j
owadow.

7.Nauauczycielka wiesza na tablicy wazony, a pod nimi cyfry. Dzieci ukladaja w wazonach
tyle kwiatow, ile wskazuje cyfra. Wspolnie sprawdzaja poprzez przeliczanie.
8.Podzigkowanie za zajecia.
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Maj

Animals- Zwierzeta

Cele:

-utrwalenie nazw zwierzat domowych, wiejskich 1 dzikich
-utrwalenie nazw kierunkow: left- right

Pomoce: obrazki do losowania, koszyk, sylwety zwierzat, kolorowanka ze zwierze¢tami

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Walking thru the jungle”

2.Zabawa w kalambury- jedno dziecko losuje obrazek zwierzgcia i pokazuje go grupie.
3.Przypomnienie nazw kierunkéw: left- right.

4 Nauczycielka umieszcza na tablicy kilka sylwet zwierzat. Chetne dziecko wybiera sylwete
podanego przez nauczycielke zwierzecia i umieszcza po lewej lub prawej stronie zwierzecia,
ktére wisi na tablicy. Lion is next to hippo on the left. Giraffe is next to lion on the right.
Id.

5.Colour dictation- dzieci malujg zwierzgta na podane przez nauczycielke kolory.
6.Zakonczenie zajec.

In the ZOO- W Z0OO

Cele:

-utrwalenie nazw zwierzat dzikich

-rozwijanie percepcji wzrokowej 1 umiejetnosci przeliczania

Pomoce: obrazki-tlo z r6znymi Srodowiskami (polarne, sawanna, dzungla, morze),
obrazki ze zwierzetami, koszyczek, kartki w kolorze zoltym, bialym, niebieskim,
zielonym

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Walking thru the jungle”

2.Nauczycielka wspdlnie z dzie¢mi nazywa Srodowiska zycia zwierzat pokazane na
obrazkach: jungle, savanna, arctic, sea

3.Kazde dziecko losuje z koszyka zwierzatko. Buduje proste zdanie: ,,Thisisa .....’
Nastepnie uklada je w odpowiednim miejscu, zaleznie od Srodowiska zycia: pinguin, lion,
monkey, tiger, elephant, polar bear, dolphin, shark, hippo, parrot, octopus

4.Zabawa ruchowa: Nauczycielka podaje srodowisko zycia zwierzat, np. morze, a dzieci

b

pokazuja wybrane przez siebie zwierze tam zyjace.

5.Praca przy stoliku: dzieci otrzymujg kartke w jednym z kolorow: biaty- Arktyka, zotty-
sawanna, zielony- dzungla, niebieski-morze. Maja sposrod roznych zwierzat lezacych na
stoliku naklei¢ te, ktére mieszkaja w danym srodowisku. Dorysowuja elementy roslinne lub
inne zwierzeta. Dla ulatwienia dzieci przy jednym stoliku maja jedno $rodowisko i tylko te
zwierzeta, ktore tam mieszkaja.
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Czerwiec
Travels- Podroze

Cele:

-klasyfikowanie wg wielkosci

-poznanie okreslen dotyczacych wielkosci LITTLE, BIG

Pomoce: obrazki z pojazdami w dwoch wielkosciach, tasma lub sznurek

Przebieg zajec:

1.Zabawa ,,Samolot” KLANZA

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy pojazdow: car- samochdd, train- pociag, plane-
samolot.

3.Nauczycielka rozdaje dzieciom obrazki z pojazdami w dwdch wielko$ciach 1 w kilku
kolorach. Zadaniem dzieci jest odnalez¢ swoja pare- taki sam pojazd i kolor, inna wielko$¢-
duzy z matym.

4.Pary siadajg obok siebie. Nauczycielka dzieli sal¢ na 2 cz¢éci za pomocg tasmy lub sznurka.
5.Wywotuje pojazdy po angielsku 1 wskazuje, ze duzy ma si¢ ustawi¢ po jednej stronie, maty
po drugiej. Np. red car, yellow train, blue plane, itp.

6.Zabawa ruchowa- Podczas muzyki dzieci podskakuja lub tancza, na przerwe w muzyce
duze i mate pojazdy ustawiajg si¢ po odpowiedniej stronie, np. duze po lewej, mate po prawe;.

I know all this words- Znam wszystkie te slowa
Cele:

-powtorzenie stownictwa

-porzadkowanie wg iloSci

Pomoce: obrazki ze slownictwem poznanym w ciggu roku (kilka egzemplarzy jednego
obrazka)- zwierzeta, owady, ubrania, kwiaty, zabawki, male obrecze, pudetko

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Dzieci podaja sobie w kole pudetko z obrazkami w $rodku. Wyznaczone dziecko losuje
obrazek 1 pokazuje gestem i1 dZwigkiem co przedstawia obrazek.

3.Nauczycielka uktada na dywanie obrazki- kazdego kolejnego przedmiotu jest o 1 wiece;.
Obrazki sa wymieszane. Prosi chetne dziecko aby znalazto podang rzecz na obrazkach,
policzyto ile ich jest 1 utozylo takie same obrazki koto siebie. (1 samochod, 2 jabtka, 3 misie,
4 lalki, 5 samolotéw, 6 malpek, 7 kotkow, 8 krowek)

4.Uktadanie piramidy z obrazkow- od tych ktorych jest najmniej, do tych ktérych jest
najwiegce;.

5.Detectives- dzieci dostajg karte z rdznymi elementami wymieszanymi ze sobg. Maja na niej
wyszukac ile czego jest.
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SCENARIUSZE ZINTEGROWANYCH ZAJEC
MATEMATYCZNO-JEZYKOWYCH

5- LATKI

wrzesien
Autumn game- Jesienna gra
Cele:
-utrwalenie przeliczania i nazywania koloréw po angielsku
-budowanie dobrego nastroju w grupie

Pomoce: kasztany, kostka, plansza z kolorowymi kétkami (mata do kodowania lub
uloZone na dywanie wyciete z papieru kolka), flashcards, sylwety wiewiorek

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hello, hello”

2.Na duze planszy z kolorowymi kotami leza kasztany lub zotedzie. Kazde dziecko po kolei
rzuca kostka, liczy pola, przesuwa wiewiorke. Gdy poprawnie poda nazwe obrazka
pokazanego przez nauczycielke (po angielsku) zbiera kasztana- punkt. Wersja druga- druzyny
chlopcow 1 dziewczynek. Zamiast obrazkow dzieci mogg wykonywac polecenia w jezyku
angielskim (jump, touch your head, shake your hands, itp.)

3.Zabawa przy piosence ,,Jump”

Autumn rythm- Jesienny rytm
Cele:

-kontynuowanie rytmu
-utrwalenie stownictwa

Pomoce: liscie, kasztany, zoledzie, wiewiorki, napisy i obrazki, kartki, klej

Przebieg zajec:

1. Zabawa przy piosence ,,Hello, hello”

2.Przypomnienie nazw elementow potrzebnych do rytmu: Zotadz- acorn, kasztan- chestnut,
li§¢- leave, wiewiorka- squirrel

3.Ustalenie z dzie¢mi gestow do kazdego z przedmiotu: klasnigcie, tupniecie, podskok,
przysiad

4 Nauczycielka uktada rytm, dzieci méwig go po angielsku 1 pokazujg jednoczesnie gest.
5.Nauczycielka uktada rytm na tablicy, dzieci go kontynuuja, podajac po angielsku jaki ma
by¢ kolejny element.

6.Stworzenie karty stownikowej- dzieci wg wzoru umieszczonego na tablicy tacza podpis z
obrazkiem, naklejaja i koloruja.
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pazdziernik
Fruit salat- salatka owocowa
Cele:
-postugiwanie si¢ nazwami owocoOw
-rozwijanie refleksu i reakcji na sygnat

Pomoce: historyjka obrazkowa, naklejki z owocami

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hello hello”

2.Nauczycielka kazdemu dziecku przykleja naklejke z owocem. Kazda nazwe grupa razem
przypomina. Wspolne przeliczanie ile jest owocéw danego rodzaju. Nauczycielka wywotuje
owoc, dzieci ktore maja taka naklejke staja w jednej linii, reszta grupy przelicza.

3.Zabawa ruchowa ,,Satatka owocowa” (wg KLANZY)- dzieci siedza na krzesetkach w kole.
Kazdy ma naklejke z owocem. Na odpowiednie hasto miejsce zmieniajg tylko te dzieci,
ktérych owoc zostal wymieniony. Na hasto ,,Fruit salat”- wszystkie dzieci zmieniajg miejsce.
4.Dzieci siedzg w kole. Kazde mowi jaki owoc lubi jes¢ budujac zdanie ,,I like....”
5.Zakonc¢zenie zajec.

»1n the shop”- W sklepie

Cele:

-przeliczanie po angielsku

-utrwalenie slownictwa zwigzanego z warzywami 1 owocami

Pomoce: karty z kodem, warzywa i owoce (na obrazkach), karta z narysowanym
wozkiem sklepowym

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hello hello”.

2.Przypomnienie stownictwa zwigzanego z warzywami i owocami.

3. Zabawa ruchowa ,, Jump to the...”- dzieci skacza lub ida lub biegna do wlasciwego
obrazka. Na dywanie lub $ciennie jest kilka obrazkow z tym samym elementem.

4.Zabawa w sklep- kazde dziecko otrzymuje karteczke z liczbg 1 warzywem lub owocem,
czyli ,liste zakupow”. Odczytuje ja po angielsku 1 otrzymuje ze sklepu- od nauczyciela lub
kolegi wlasciwe produkty.

5.Po zakupach, kazde dziecko przy stoliku nakleja w narysowanym woézku sklepowym swoje
produkty.

listopad

Spider’s legs- nogi pajaka

Cele:

-przypomnienie nazw czgsci ciala
-przypomnienie nazw koloréw i ubran

Pomoce: Sylwety pajaka, kredki lub wyciete z papieru kolorowego skarpety, karty z
pajakami, obrazki z pajeczynami i cyframi
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Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Incy wincy spider”

2.Za pomocg flashcards przypomnienie stownictwa zwigzanego z cz¢$ciami ciala.
Pokazywanie podanych po angielsku czgéci ciata na sobie.

3.Na tablicy wisi sylweta z pajgkiem oraz kolorowe skarpety. Chetne dzieci ,,zaktadajg”
pajakowi skarpety wg instrukcji: np.: 3 yellow socks, 4 pink socks

4.Dzieci z pudetka losujg obrazek z pajgkami. Kazdy liczy ile ma pajgkow na swojej karcie.
Po kolei mowig to prostym zdaniem : ,,I have.... Spiders”

5.Nauczycielka rozktada na dywanie pajeczyny. Dzieci poruszaja si¢ ze swoimi obrazkami
przy skocznej melodii. Na przerwe w muzyce, staja przy pajeczynie z liczbg taka ile maja
pajakow na swojej karcie. Wymieniajg si¢ kartami z kolegami i zabawe powtarzamy.

6. Dzieci otrzymuja karty pracy z narysowanym pajakiem. Przeliczaja jego nogi. Rysuja mu
skarpetki wg polecenia nauczycielki, np. two red socks, 1 green sock

7.Zabawa z piosenka ,,Walking, walking”

An Umbrella- Parasolka
Cele:
-rozwijanie umiej¢tnosci rozumienia i wykonywania polecen w jezyku angielskim

-utrwalenie nazw koloréw oraz liczb
Pomoce: obrazki, parasolki, plansza z kolorowymi kropelkami, kostka, kolorowanki,
kredki, obrecze, liczby

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Head, shoulders...”

2.Przypomnienie nazw ubran- dzieci muszg stang¢ przy odpowiednim obrazku na sygnat lub
na przerwe w muzyce. Obrazki sg umieszczone w roznych miejscach w Sali.

3.Gra ,,Kolorowy deszcz”- dzieci rzucajg kostka, méwig nazwe koloru i uktadajg na kropelce
w podanym kolorze parasolke¢. Plansza musi mie¢ narysowane kropelki w r6znych kolorach,
kolory mogga si¢ powtarza¢. Kosta moze mie¢ kolorowe $cianki lub ustalamy jaka liczba
oczek oznacza jaki kolor. Gr¢ mozna przeprowadzi¢ dzielac dzieci na 2-3 druzyny, kazda
druzyna zakrywa kropelki na swojej planszy, ktora przykryje wszystkie wygrywa.

4.Dzieci przy stolikach kolorujg parasolke wg kolorow podawanych przez nauczycielke.
Wycinajg ja.

5.Nauczycielka uktada na dywanie obrecze z liczbami. Dzieci siadajg w kole ze swoimi
parasolkami. Maja za zadanie doktada¢ do obrgczy parasolki, az ich liczba bedzie zgodna z
podpisem.

6.Podzigkowanie za zajecia.

grudzien
A very shapy Christmas- Bardzo ksztaltne Swieta

-powtorzenie nazw ksztattow: circle, square, triangle
-powtorzenie stownictwa zwigzanego z Bozym Narodzeniem
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- okreslanie wielko$ci: big, small
Pomoce: Sylweta choinki i prezentow w roznych ksztaltach i wielkosciach, obrazki z
przedmiotami w roznych ksztaltach, arkusze papieru, karty pracy

Przebieg zajec:

1. Przywitanie przy piosence ,,Merry Christmas”

2. Nauczycielka odstania tablice, na ktérej umiescita wezesniej choinke z prezentami.
Zaprasza chetne dzieci, aby wybraty 1 ulozyty na arkuszach papieru na dywanie
prezent wg jej instrukcji, np. big circle, small triangle. Kazdy ksztatt uktadajg na
innym arkuszu papieru.

3. Nauczycielka podchodzi do kazdego dziecka i prosi, aby wylosowato obrazek z
pudetka. Na kazdym obrazku jest jaki$ przedmiot zwigzany z Bozym Narodzeniem:
prezent, bombka, piernik, pomarancza, czapka Mikotaja, czekolada, itp.

4. Kazde dziecko po kolei pokazuje i nazywa co ma na obrazku i nazywa ksztalt, np. this
is orange, this is circle. Nastepnie uktada na odpowiednim arkuszu.

5. Zabawa ruchowa: ,,Shapes”. Na przerwe¢ w muzyce dzieci pokazujg podang przez
nauczyciela figurg (uktadaja palce lub cate ciato)

6. Nauczycielka rozdaje dzieciom karty z 3 figurami. Dzieci dorysowuja elementy wg
wlasnego pomystu, aby powstaty obrazki.

Letter to Santa- List do Mikolaja
Cele:

-utrwalenie nazw zabawek

-kodowanie 1 odkodowywanie informacji
Pomoce: obrazki z zabawkami, listy do Mikolaja- kartka z kolorowymi koltkami, kotka
origami w roznych kolorach, klej, blok

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Dancing Christmas Tree”

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy zabawek: mis- Teddy, lalka- doll, pitka- ball,
ksigzka- book, klocki- blocks, samochdd- car, puzzle, robot, gra planszowa- board game,
computer game- gra komputerowa.

3.Nauczycielka prezentuje dzieciom 1 wiesza na tablicy obrazki z zabawkami. Kazdy obrazek
opatrzony jest koteczkiem w innym kolorze.

4 Nauczycielka prezentuje ,,Listy do Mikotaja”, ktore zostaly zakodowane- pomagamy
Mikotajowi rozszyfrowac informacje¢. Na liscie zamiast obrazkoéw sg kolorowe koteczka.
5.Kazde dziecko zakodowuje swoj list do Mikotaja- nakleja kolorowe kétka wg tego co chee
dostac.

6.Dzieci dobierajg si¢ w pary 1 probuja odkodowac co kolega lub kolezanka chce dosta¢ od
Mikotaja. Zamiana par.

7.Zabawa przy piosence ,,S-A-N-T-A” Super Simple Songs
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Styczen

Little Red Ridinghood”- Czerwony Kapturek
Cele:

-uzywanie nazw produktoéw spozywczych
-budowanie zdan twierdzacych ,, Thisisa ......

-uzywanie okreslen dotyczacych wielkosci

Pomoce: Koszyk, owoce i warzywa (prawdziwe lub zabawkowe), opakowania po
produktach spozywczych (mleko, ciastka, platki), karty pracy, obrazki, klej, nozyczki,
tres¢ bajki z ilustracjami.

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Nauczycielka opowiada bajke o Czerwonym Kapturku, pokazujac obrazki. Po kazdym
fragmencie zatrzymuje si¢ dtuzej przy ilustracji, powtarza stowa kluczowe.

3.Nauczycielka za pomocg obrazkow prezentuje znaczenie stoéw BIG, LITTLE- pokazuje
drzewo, kwiatek, dorostego, dziecko. Po 2 przyktadach dzieci okreslaja czy to co jest na
obrazku jest LITTLE czy BIG

4.Zabawa ruchowa: Dzieci przy muzyce podskakuja po Sali, na przerwe nauczycielka podaje
nazw¢ jakiego$ obiektu (przy mniej znanych stowach pokazuje jednoczes$nie flashcards). Jesli
ta rzecz jest BIG to wyciagaja si¢ do gory na palcach, jesli LITTLE- kucaja.

5.Nauczycielka ustawia na srodku dywanu koszyczek i rozktada produkty, ktore Czerwony
Kapturek moglby zanie$¢ babcei. Kazde dziecko po kolei wybiera jedng rzecz, mowi zdanie
»Thisis a...” 1 wklada ja do koszyczka.

6.Pozegnanie i zakonczenie zajec.

Carnival- Karnawal

Cele:

-poznanie nazw postaci bajkowych: princess, king, knight, witch, cowboy, fairy, policeman,
soldier

-klasyfikowanie przedmiotow

Pomoce: plakat o balu karnawalowym, obrazki z postaciami, obrazki z przedmiotami,
muzyka na CD, maski z kolorowego papieru, cekiny, piorka, papier kolorowy, nozyczki,
klej

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Pinocchio”

2..Nauczycielka prezentuje plakat przedstawiajacy bal karnawatowy z przebranymi dzie¢mi 1
omawia go z dzieémi.

3.Nauczycielka pokazuje obrazki z postaciami, nazywa je po angielsku, dzieci powtarzaja
nazwy i probuja je zapamigtac- Princess, Knight, King, Witch, Policeman, Soldier
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4.Zabawa ruchowa: dzieci tanczg jak na balu, a na przerw¢ w muzyce stajag wokot podane;
przez nauczyciela postaci.

5.Kazde dziecko otrzymuje obrazek z jakim$ przedmiotem i musi okresli¢ do jakiej postaci
nalezy. Buduja zdanie: ,,This is for .....” (lizak policyjny, korona, miecz, tarcza, r6zdzka,
kapelusz, czapka policyjna, zotierskie buty, helm, naszyjnik itp.)

6.Przy stolikach dzieci ozdabiajg karnawatowe maski.

Luty
Pinguins- Pingwiny

Cele:
-rozrdznianie kierunkéw lewo-prawo

-nazywanie cyfr po angielsku w zakresie 6

Pomoce: piosenka ,,Pinguin dance”, kostka do gry, plansza z pingwinami, ktére majg
cyferki na brzuchu, flamaster lub kélka i glumki, plastelina biala, czarna,
pomaranczowa, kawalek styropianu

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Pinguin dance”- dzieci wykonuja polecenia zgodnie z tekstem.
2.Dzieci podzielone sg na druzyny. Kazda ma planszg¢ z pingwinkami i cyferkami. Zaznaczaja
na planszy cyfre, ktora wypadta na kostce (1-6), wczesniej mowig ja na glos po angielsku.
Wygrywa druzyna, ktéra zaznaczy wszystkie pingwiny. Cyfry na planszy mogg si¢
powtarzaé. Cyferki zaznaczamy poprzez zamalowanie lub poprzez zaklejenie kolorowym
koteczkiem. Jesli uzyjemy 2 kostek to zakres liczb moze by¢ od 2 do 12.

3.Przy stolikach dzieci lepig pingwinki z plasteliny 1 ustawiajg je na styropianie, czyli lodowe;j
krze.

4.Jesli wystarczy czasu mozna wykonywac zadania na dodawanie i odejmowanie z
wykorzystaniem figurek pingwindw.

Snowman family- Balwankowa rodzina
Cele:
-odkodowywanie 1 kodowanie informacji

-utrwalenie nazw cztonkow rodziny

Pomoce: sylwety balwankéw- rodziny z zaznaczonym kolorowym koéleczkiem, obrazki z
igloo z kolorowymi koltkami, obrazki z igloo dla kazdej pary dzieci i kolorowe kolka,
podpisy z nazwami czlonkow rodziny, karta z balwankowa rodzina

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Pinguin dance”.

2.Przypomnienie za pomocg obrazkow nazw czlonkow rodziny: mummy, daddy, brother,
sister, baby, grandpa, grandma.
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3.Prezentacja na tablicy obrazkow igloo z kéteczkami. Koteczka oznaczaja, kto mieszka w
tym domku. Dzieci prébuja odkodowaé mieszkancoOw domkdéw podajac ich nazwy po
angielsku.

4.Dzieci dobieraja si¢ w pary. Kazda para dostaje obrazek igloo i kolorowe kotka. Jedno
dziecko uktada zagadke dla drugiego, potem zamiana. Pdzniej dzieci szukaja nowej pary.
5.Nauczycielka wiesza na tablicy rodzing batwankéw i1 podpisy z nazwami jej cztonkéw w
jezyku angielskim. Dzieci na swoich kartach przyklejajg wtasciwe podpisy i naklejaja je na
obrazku pod batwankami.

Marzec

Where is a flower?- Gdzie jest kwiatek?

Cele:

-rozwijanie orientacji w przestrzeni

-wprowadzenie okre$len dotyczacych potozenia w przestrzeni w jezyku angielskim (under,
over, next to, in)

Pomoce: obrecze dla kazdego dziecka, , kwiatek z papieru dla kazdego dziecka, kwadrat
z papieru kolorowego dla kazdego dziecka, kolorowe chustki lub paski krepiny

Przebieg zajec:

1.Nauczycielka rozdaje dzieciom kolorowe chustki. Zabawa przy piosence ,,My favourite
colour is blue”

2.Nauczycielka na sobie pokazuje okreslenia w jezyku angielskim dotyczace potozenia w
przestrzeni: wchodzi do obrgczy (in), staje obok (next to), bierze kotko nad glowe i mowi ze
kotko jest over, a nauczycielka jest under.

3.Dzieci otrzymuja mate obrgcze i wykonujg to samo ¢wiczenie- nauczyciel mowi potozZenie,
dzieci pokazuja.

4 Nauczycielka rozdaje dzieciom kwadraty 1 kwiatki, ktore dzieci ktada przed soba na
dywanie. Dzieci maja za zadanie utozy¢ kwiatek w stosunku do kwadratu) wg polecenia
nauczyciela (in, next to, under, over); nauczycielka prezentuje wtasciwe utozenie na tablicy.
5.Zakonczenie zajec.

Ester eggs- Pisanki
Cele:
-rozwijanie logicznego myslenia

-wykonywanie prostych polecen w jezyku angielskim

Pomoce: mata do kodowania, pisanki z papieru z poleceniami po drugiej stronie, kostka
do gry, figurka lub maskotka lub 2 kubeczki w réznych kolorach jako pionki, karty do
kodowania z wielkanocnym motywem

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hop little bunnies”

2.Nauczycielka dzieli dzieci na 2 druzyny. Uklada na macie pisanki w r6znych miejscach i
wyznacza pole startu.
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3.Kazda druzyna ma za zadanie zebranie jak najwigkszej ilosci pisanek. Zawodnicy rzucajg
kostka i poruszajg si¢ pionkiem w dowolng stron¢ (nie mozna na skos, czyli na boki, do
przodu, do tylu, mozna podzieli¢ ruch- cze¢$¢ do przodu czg$¢ na bok), tak aby dotrze¢ do
pisanki.

4.Po dotarciu do pisanki zawodnik wykonuje zadanie ktore jest na odwrocie jajka. Moze to
by¢ polecenie lub obrazek, ktory trzeba nazwac po angielsku.

5.Dzieci przy stoliku odkodowuja zakodowany obrazek.

Kkwiecien

Rainbow- Tecza

Cele:

-utrwalenie poznanego slownictwa
-klasyfikowanie wg kolorow

Pomoce: chusta animacyjna, kartki w kolorach teczy, obrazki, kolorowe chustki

Przebieg zajec:

1.Zabawa z wykorzystaniem chusty animacyjnej- nauczycielka podaje kolor, a dzieci stojace
przy nim zamieniajg si¢ miejscami pod chustg. Kolory podawane s3 po angielsku.
2.Uktadanie koloréw tgczy wg kolejnosci- nazywanie kolorow po angielsku. Na dywanie
uktadane sg kartki. Dzieci musza zapamigta¢ kolory 1 ich kolejnos¢. (kolejnos¢ kolorow teczy:
czerwony/red, pomaranczowy/orange, zotty/yellow, zielony/green, niebieski/blue,
granatowy/dark blue, fioletowy/Purple)

3.What’s missing- nauczycielka chowa jeden z kolorow, dzieci musza zgadna¢ ktory zniknat.
4.Kazde dziecko dostaje obrazek z przedmiotem w jednym z kolorow tgczy. Buduje proste
zdanie opisujace kolor, np. Apple is red, Cloud is blue. Nastepnie uktada obrazek na
odpowiednim kolorze.

5.Zabawa przy piosence ,,My favorite colour”- na zwrotke o danym kolorze chusteczkami
machajg dzieci, ktorych chustka jest w tym kolorze Na refren wszystkie dzieci podskakujg z
nogi na noge.

Little Bee- Mala pszczotka

Cele:

-kodowanie 1 odkodowywanie informacji

-uzywanie okreslen dotyczacych kierunkéw (left, right, forward, backward)

Pomoce: mata do kodowania, pszczéotka, kwiatek, ul, karty pracy dla dzieci
1.Przywitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Nauczycielka przypomina dzieciom okreslenia dotyczace kierunkow.

3.Dzieci stoja w rozsypce w Sali. Nauczycielka podaje kierunki a dzieci poruszaja si¢ w
podang stroneg.

4 Nauczycielka uktada mate, a na niej pszczote, kwiatek i ul. Rozktada strzatki do oznaczenia
drogi. Razem z dzie¢mi uktada i wypowiada nazwami tras¢ do kwiatka. Potem dzieci dyktuja
trase¢ do ula. Zabawe mozna powtorzyc.
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5.Kazde dziecko dostaje karte pracy z kratkami jak na macie, pszczotg 1 kwiatkiem. Zadaniem
dzieci jest narysowac drogg dla pszczoiki, a pod spodem za pomocg strzatek okresli¢ trasg.
Chetne dzieci mowig swoja tras¢ uzywajac okreslen w jezyku angielskim.

Maj

Hopscotch- Gra w klasy

Cele:

-rozwijanie sprawnosci ruchowej

-utrwalenie poznanego w ciggu roku stownictwa

Pomoce: tasma malarska, woreczek, obrazki ze stownictwem znanym dzieciom w jezyku
angielskim

Przebieg zajeé

1.Nauczycielka za pomoca taSmy wyznacza na dywanie plansz¢ do gry w klasy. W rogu
kazdego pola uktada obrazki.

2.Dzieci po kolei rzucaja woreczkiem na plansze. Skaczg calg trase liczac po kolei po
angielsku, a wracajac zabieraja woreczek 1 biorg jeden obrazek. Muszg nazwac przedstawiong
na nim rzecz w jezyku angielskim.

ZABAWE MOZNA PRZEPROWADZOC W OGRODZIE PRZEDSZKOLNYM.

3.Zabawa w kalambury. Che¢tne dzieci losuja obrazek i1 pokazuja go kolegom za pomoca
gestow lub dzwickow. Grupa zgaduje podajac nazwe po angielsku.

The hungry crocodile- Glodny krokodyl
Cele:
-rozpoznawanie 1 nazwanie obrazkow

-wykonywanie odejmowania
Pomoce: obrecze, pudelko z narysowanym krokodylem, koszyk z 8 pileczkami, obrazki

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Nauczycielka uktada obrgcze- kamienie a na koncu drogi ustawia krokodyla.

3.Dzieci po kolei muszg przejs¢ droge do krokodyla niosgc koszyczek z 8 piteczkami.
Wejscie na kolejny kamien jest mozliwe jesli dziecko nazwie pokazany przez nauczycielke
obrazek po angielsku. Po kazdej prawidtowej odpowiedzi krokodyl si¢ odsuwa.

4.Jesli dziecko nie odpowie, moze wykona¢ krok ale musi nakarmi¢ krokodyla- rzuci¢ do
pudelka piteczke.

5.Po przej$ciu catej trasy, krokodyl znika, a dziecko moze zej$¢ z kamieni. Liczymy ile
zostalo piteczek w koszyku. Mozemy zapisa¢ dzialanie za pomocg kart z cyframi i znakami
matematycznymi.

6.Zakonczenie zajec.
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Czerwiec

Ice cream- Lody
Cele:
-utrwalenie nazw produktéw spozywczych

-wykonywanie prostych dziatan matematycznych
Pomoce: kolorowe kartki, rozki z papieru, pudelka, cyfry w zakresie 1-5, zetony, kotka
lub drobne klocki jako pieniazki, kotka i trojkaty z papieru kolorowego

Przebieg zajeé

1.Zabawa przy piosence ,,Say cheese!”

2.Nauczycielka rozktada na dywanie kolorowe kartki, prosi, aby kazde z dzieci wzigto 2 w
dowolnych kolorach.

3.Dzieci zgniatajg kartki w kulki- beda to kulki lodow. Wspolnie ustalaja jaki kolor to jaki
smak- nazywaja je po angielsku.

4.Kulki dzielone sa do pudelek- takie same smaki razem. Kazde dziecko zostawia sobie jedna
kulke.

5.Zabawa ruchowa- dzieci tancza przy muzyce. Na przerwe dzieci kucaja, a stoja tylko te,
ktére majg podany przez nauczyciela ,,smak lodow”.

6.Dzieci odktadajg resztg kulek 1 otrzymuja od nauczycielki zetony- pienigzki (kazdy po 10).
7.Dzieci bawig si¢ w kupowanie lodow od nauczycielki- podaja smaki a nauczycielka podaje
ceng- dzieci dajg odpowiednig ilo$¢ zetonow 1 otrzymuja lody.

8.Przy stolikach dzieci wykonuja prace ,,Ice cream”- trojkat to wafelek, a kotka to gatki
lodow.

In the sea- W morzu
Cele:
-rozwijanie logicznego myslenia

-utrwalenie nazw zwierzat morskich
Pomoce: mata do kodowania, kolorowe kolka, sylwety rybek, zolwi, oSmiornic, krabow,
rekinow, meduz, kostka do gry, kostka z kolorami

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Baby shark”

2.Przypomninie z pomocg obrazkow nazw zwierzat morskich.

3.Nauczycielka rozktada mate do kodowania. W miejscu liter uktada kotka z kolorami takimi
jak zwierzeta- dzieci przypominajg nazwy koloréw. Obok maty uloZone sg zwierzeta: zotte
rybki, czerwone kraby, niebieskie rekiny, zielone zotwie, r6zowe meduzy, pomaranczowe
o$miornice. Kazde dziecko rzuca kostkami: wybiera tyle zwierzat w takim kolorze jaki
wypadt na kostce, np. 5 + czerwony= 5 krabow. Uklada je na macie na przecigciu koloru
czerwonego 1 cyfry 5.

WERSJA 2: jedna kostka z kolorami, dwie kostki z cyframi (zamiast 6 musi by¢ 0). Wtedy
dodajemy cyfry z obu kostek 1 wykonujemy dziatanie w zakresie 10.
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SCENARIUSZE ZINTEGROWANYCH ZAJEC
MATEMATYCZNO-JEZYKOWYCH

6-latki

wrzesien

How many?- Ile?

Cele:

-rozumienie okreslen dotyczacych kolorow i ptei
-przeliczanie w zakresie 10

Pomoce: obrazki

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Jump”

2.Dzieci z nauczycielka stoja w kole. Nauczycielka mowi po angielsku mowi kto wchodzi do
kota- np. girl with blue shoes, boy with red t-shirt.

3.Nauczycielka prezentuje karty z narysowanymi dzie¢mi. Grupa liczy po angielsku i mowi
np. six girls, seven boys.

4.Dzieci po kolei siedzac w kole przedstawiaja si¢ podajac imig¢ i pte¢: I am Ola. I am a girl.
5.Nauczycielka zegna si¢ z dzie¢mi: Good bye boys- chtopcy odpowiadaja Good bye
teacher. Good bye girls- dziewczynki odpowiadaja Good bye teacher.

Birthday party- Przyjecie urodzinowe

Cele:

-rozumienie historyjki opowiadanej w jezyku angielskim
-rozumienie polecen w jezyku angielskim

Pomoce: historyjka obrazkowa, obrazki z dzie¢mi, obrazki z tortami, karty pracy

Przebieg zajec:

1.Zabawa przy piosence ,,Hello, hello”

2.Nauczycielka opowiada historyjke obrazkowsg (,,Angielski dla zeréwek”, wyd. Macmillan)
3.Dzieci probuja opowiedzie¢ ja swoimi stowami.

4 Nauczycielka rozktada na dywanie obrazki z dzie¢mi i tortami. Nalezy dopasowac¢ dzieci do
tortow, wg wskazowek nauczycielki.

5.Nauczycielka prezentuje dzieciom jak moéwi¢ o swoim wieku. Np. I am Ala, I am six.
Dzieci siedzac w kole po kolei przedstawiaja si¢ wg powyzszego wzoru.

6.Dzieci otrzymujg kartg pracy z narysowanym tortem. Dorysowujg tyle Swieczek ile majg lat
1 kolorujg obrazek.
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Pazdziernik

Let’s build a bus! — Zbudujmy autobus

Cele :

Wprowadzenie piosenki The Wheels On The Bus.
Utrwalenie nazw ksztaltéw i kolorow.

Przyblizenie kultury Wielkiej Brytanii poprzez zapoznanie dzieci z symbolem,

jakim stat si¢ double decker bus.

Pomoce: nieprzezroczysta torba/worek, The Wheels On The Bus flashcards:
http://supersimplelearning.com/resource-center/the-wheels-on-the-bus-flashcards/,

wyciete figury w wybranych kolorach: czarne kola i prostokaty, niebieskie kwadraty,
duzy czerwony brystol, klej/kleje

Przebieg zajec:
1. ,,Hello’” wprowadzenie w tematyke zajec 1 powitanie — nauczyciel prosi dzieci by usiadly
na podtodze, wspdlnie tworzac koto. By skupi¢ ich uwage warto wykorzysta¢ rymowanke
(powtarzana na kazdych zajeciach, ktora przyczyni si¢ do utrwalenia stownictwa, stanie si¢
swego rodzaju znakiem ze strony nauczyciela, ze zajecia si¢ juz rozpoczynaja, moze stanowic
element oznaczajacy przejscie z jezyka polskiego na angielski):
1, 2, 3 all eyes on me
3,2, 1 let’s have some fun!
Everybody say hello
Ready, steady, go!
Rymowanka powinna by¢ wspierana gestami lub wystukiwaniem rytmu np. o kolana.
2. Powitanie — Od razu po wypowiedzeniu ostatnich stéw rymowanki, nauczyciel wilacza
wybrang piosenke powitalng, np. Hello! (Super Simple Songs) — podczas §piewania
piosenkamusi by¢ wspierana odpowiednimi gestami.
3. Wprowadzenie piosenki The Wheels On The Bus — nauczyciel ktadzie na podtodze,
obrazkiem do dotu, karte przedstawiajacag autobus, nastepnie prosi jedno dziecko o podejscie 1
odwrocenie jej tak, zeby wszyscy mogli zobaczy¢ co to jest. Mowi np. WOW, Look it’s a
bus! (Dziecko, ktére pomagato wraca na miejsce). Nauczyciel wyktada reszte kart, nastepnie
prezentuje obrazki przedstawiajace czgsci autobusu. Wprowadza nazwy tych stow w jezyku
angielskim, ilustrujac je jednoczesnie gestami:
Wheels — nauczyciel trzyma rece zgiete w tokciach, poziomo, na wysoko$ci piersi 1 robi
,»mtynek” — jedna reka podaza za druga
Door — trzyma regce zgiete w tokciach pionowo, kiedy drzwi otwierajg si¢ rozsuwa rece na
boki, kiedy zamykaja — taczy rece
Horn — trzyma lewg dion zwinigta w pies¢ przed soba, uderzajac w nig drugg otwartg dtonig
udaje, ze naciska klakson
Wipers — macha r¢kami na zmian¢ w lewo 1 w prawo, nasladujac ruch wycieraczek
People — nasladuje pasazera podskakujacego na siedzeniu autobusu (na wyboistej drodze)
4. The Wheels On The Bus — nauczyciel wlacza piosenke The Wheels On The Bus i
zacheca dzieci do nasladowania jego ruchow. Dzieci stoja w kole.
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5. Utrwalenie nazw figur geometrycznych — nauczyciel wktada przed zajeciami do
przezroczystego worka wycigte figury: rectangle, square, circle (w wybranych kolorach).
Podczas zajec prosi wybranych uczniow by losowali tak przygotowane ksztalty i pyta What
shape do you have? (Jezeli dzieci jest duzo, sam moze wyciagac ksztalty i pyta¢: What
shape is it?). Dzieci odpowiadaja. Nauczyciel podsumowuje glosno wypowiadajac ich nazwy
1 dodajac kolory It’s a red rectangle / It’s a blue square etc. Wspolnie z wszystkimi dzie¢mi
powtarza zdania po kilka razy.

6. Czerwony autobus — nauczyciel pokazuje dzieciom zdj¢cie/obrazek dwupietrowego
czerwonego autobusu, nastepnie mowi Let’s build a bus! i ktadzie na $rodku duzy czerwony
brystol. Z pomoca dzieci uktada (i przykleja) na nim wylosowane wcze$niej przez uczniow
ksztalty tak, by powstat z nich autobus

Nastepnie przedstawia go dzieciom, mowiac: It’s a big red double decker bus. It has two
black wheels and the black door. I can see six blue squares. They are windows etc.

7. Utrwalenie piosenki The Wheels On The Bus — nauczyciel ktadzie na §rodku dywanu
autobus 1 prosi dzieci, by wstalty. Mowi Let’s sing The Wheels On The Bus! Nastepnie wraz
z dzie¢mi $piewa i odgrywa poznang piosenke, pokazujac im odpowiednie ruchy. W razie
potrzeby, zachg¢ca uczniéw do nasladowania.

8. Zakonczenie — nauczyciel dzigkuje za wspolne zajecia. Wraz z uczniami §piewa wybrang
piosenke na pozegnanie, np. See You Later, Alligator (SSS)

Przygotowany podczas zaje¢ autobus mozna powiesi¢ w widocznym miejscu w sali.

Colours and shapes- Kolory i liczby.

Cele:

— nazwanie koloréw w jezyku angielskim,

—policzanie po angielsku od 1 do 6,

—rozumienie kolorow w piosence: *The kite song-colours’

Pomoce: papierowe kwiaty w kolorach: czerwony, niebieski, zolty, rozowy, zielony,
fioletowy.

Przebieg zajecia
1) ,,Hello”’ powitanie za pomocg rymowanki 1 piosenki
Dzieci tapig si¢ za rece 1 stajg w kotku. Nauczyciel wita si¢ z nimi stowami: Hello
kids!, a dzieci odpowiadaja: Hello teacher!
1, 2, 3 all eyes on me
3,2, 1 let’s have some fun!
Everybody say hello
Ready, steady, go!
Rymowanka powinna by¢ wspierana gestami lub wystukiwaniem rytmu np. o kolana.
Powitanie — Od razu po wypowiedzeniu ostatnich stow rymowanki, nauczyciel wiacza
wybrang piosenke powitalng, np. Hello! (Super Simple Songs) — podczas $§piewania
piosenkamusi by¢ wspierana odpowiednimi gestami.
2) Nauczyciel prosi dzieci, by usiadly, zwracajac si¢ do nich stowami rymowanki:
Hands up! (nauczyciel podnosi rece do gory).
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Hands down! (nauczyciel opuszcza rece).
Look at the left! (nauczyciel wskazuje lewa reka w lewa strong).
Look at the right! (nauczyciel wskazuje prawg reka w prawg stronge).
Clap your hands! Clap! Clap! Clap! (nauczyciel klaszcze w dionie).
Tap your feet! Tap! Tap! Tap! (nauczyciel tupie nogami).
Turn around! ( nauczyciel obraca si¢ wokot wiasnej osi).
Sit down please! (nauczyciel siada).
Podczas mowienia rymowanki nauczyciel uzywa odpowiednich gestow, ktore pozwalaja
dzieciom zrozumie¢ tres¢ rymowanki oraz nasladowac gestykulacje.
3),,Colours’’ zabawa z wykorzystaniem kolorowych kwiatow
Dziecko wybrane w drodze losowania wyciaga z materialowego worka jeden papierowy
kwiatek.
Nauczyciel pokazujac go dzieciom, pyta: What colour is it? Jakiego koloru jest ten kwiatek?
Dzieci podaja po polsku nazwe koloru, a nauczyciel gto§no mowi nazwe tego koloru po
angielsku np. It’s red.
Dzieci kolejno podaja sobie kwiatka w kolorze czerwonym i kazde z nich méwi glo$no: ‘red’.
Kiedy dzieci poznaja w ten sposob trzy kolory np. red, yellow, green, nauczyciel prosi, by
dzieci wstaly 1 policzyly wraz z nim ilos¢ kwiatkow, ktére udato im si¢ wyciagnaé z worka.
Nauczyciel liczy glosno kwiatki po angielsku: one, two, three i prosi, by dzieci policzyly
razem z nim jeszcze raz. Nastgpnie nauczyciel prosi, by dzieci podskoczyty trzy razy, liczac
przy tym do trzech po angielsku.
Dzieci siadaja w kotku , a nauczyciel ponownie powtarza im kolory kwiatow, ktore zostaly
juz wylosowane z worka. Nastepnie dzieci losujg kolejne trzy kwiatki w r6znych kolorach,
nauczyciel moéwi im, jak nazywaja si¢ te kolory po angielsku i prosi, by tym razem
powtdrzyly na przemian glo$no lub cicho, grubym glosem, wolno szybko itd. Nauczyciel
rozktada wszystkie kwiatki na podtodze i kolejny raz liczy je po angielsku (one, two, three,
four,five, six). Dzieci licza razem z nauczycielem kwiaty po angielsku.
4),,Found a flower’” Nauczyciel rozklada kwiatki w r6znych miejscach na dywanie 1 wyjasnia
dzieciom, aby te wyobrazity sobie, ze s3 motylkami 1 fruwajg po lace pelnej kolorowych
kwiatow. Ich zadaniem begdzie znalezienie kwiatu w kolorze, ktory nauczyciel wymieni po
angielsku. Nauczyciel zaznacza, Ze nie nalezy podnosi¢ kwiatka, gdy si¢ go znajdzie, ale
trzeba stang¢ obok niego. Gdy zostaje odnaleziony odpowiedni kwiatek, dzieci i nauczyciel
stajg obok niego 1 jeszcze raz mowia jego kolor po angielsku. Po odnalezieniu wszystkich
koloréw nauczyciel prosi, by dzieci ponownie usiadty w kotku. Nauczyciel wyjasnia
dzieciom, ze ma dla nich jeszcze jedno wazne zadanie, mianowicie postuchajg piosenki, w
ktorej beda wymienione roézne kolory w jezyku angielskim. Zadaniem dzieci jest powiedzie¢,
czy styszaty w piosence jaki$ kolor z tych, ktorych si¢ dzis nauczyty. Nauczyciel wlacza
dzieciom piosenke pt. ‘The Kkite song- Colours’:
I’ve got a new Kite; it’s pink and blue,
It’s green, red and yellow and purple, too.
Fly Kkite; fly up in the sky,
Fly Kkite, fly up in the sky.
Zrodlo: www.youtube.com/watch?v=X1Uyzw6wuyU

Po wystluchaniu piosenki nauczyciel sprawdza, ktore z kolorow udato si¢ dzieciom ustyszec.
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5),,DiGi puzzle’’ gra edukacyjna z wykorzystaniem tablicy multimedialnej
Zadaniem dzieci jest dopasowanie nazwy ksztattu do ilustracji

6)Pozegnanie 1 podzickowanie za zajecia
Nauczyciel zwraca si¢ do dzieci stowami: O.K. Thank you very much, that’s all for today.
Nastepnie zegna si¢, moéwigc: Goodbye kids!. Dzieci odpowiadaja: Goodbye teacher!

Listopad

Where is a cat?- Gdzie jest kot?
- utrwalenie stownictwa

- uzywanie okreslen dotyczacych polozenia ,,in”
Pomoce: obrazki réznych pomieszczen w domu, sylweta kota, zestaw obrazkow z
pomieszczeniami dla kazdej grupy oraz z sylwetki kota; obrecze dla kazdego dziecka

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence ,,Hello, hello”

2.Przypomnienie stownictwa dotyczacego nazw pomieszczen: kitchen, bedroom, bathroom,
livingroom, garden

3.Nauczycielka umieszcza sylwete kota w roznych pomieszczeniach i pyta ,,Where is a cat?”
Dzieci odpowiadaja np. In the kitchen.

4. Zabawa ruchowa: dzieci uktadaja przed sobg obrecze. Na hasto in- wchodza do kota, out-
wychodza. Polecenia mogg by¢ wydawane coraz szybciej. Dzieci mogag przy muzyce
podskakiwa¢ po dywanie z nogi na nogg, a na hasto in- wejs¢ do swojego kota.

5. Nauczycielka dzieli dzieci na grupy- kazda dostaje obrazki pomieszczen w domu oraz
sylwete kota. Nauczycielka prosi aby dzieci umiescity sylwete kota wg instrukcji.
6.Zakonczenie zajec.

The very hungry caterpillar’® — Bardzo glodna gasienica
CELE

sutrwalenie nazw owocow, warzyw 1 produktow spozywczych
- wprowadzenie nazw dni tygodnia

* obliczanie liczby produktéw
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Pomoce : ksiazka ,,The very hungry caterpillar’’, karty obrazkowe, napisy z dniami
tygodnia

Przebieg zajec:

1. Powitanie dzieci za pomocg piosenki powitalnej np. ,,Hello, hello” lub ,,Make a
circle”.

2. Przypomnienie tresci ksigzki ,,Very hungry Caterpillar” lub przeczytanie jej dzieciom
po raz pierwszy.

3. Zabawa przy piosence ,,If you’re happy...”” . Nauczycielka $piewa piosenke
wplatajac w jej tres¢ polecenia , ktore realizowane sg przez dzieci.

4. Na dywanie dzieci pod kierunkiem nauczycielki uktadaja obrazki wszystkich tych
produktow, ktére zjadta gasienica. Nazywaja je w jezyku angielskim.

5. Zabawa ruchowa ,,Satatka owocowa’’. Dzieci siedzg w kole. Kazde z nich ma
przygotowane karteczki z produktami spozywczymi. Nauczycielka siedzi w kole z dzie¢mi ze
swoimi karteczkami oraz sylwetg gasieniczki. Dzieci biegaja na palcach po sali .
Nauczycielka prosi dzieci o przyniesienie podanych produktow.

6. Nauczycielka uktada po kolei karty z nazwami dni tygodnia po angielsku. Powtarza je
razem z dzie¢mi kilka razy. Nastepnie dzieci uktadajg koto podpisow te rzeczy, ktore
gasienica zjadla danego dnia tygodnia.

7. Podzickowanie za zajecia.

Grudzien
Numbers- liczby

* Przeliczanie obiektow do 10.
* Odczytanie symboli cyfr.

Pomoce: Liczmany (patyczki, klocki, kolorowe kolka), tablica multimedialna, laptop,

Przebieg zajec:
1. ,,Hello”” wprowadzenie w tematyke zajec¢ i powitanie — nauczyciel prosi dzieci by usiadly
na podlodze, wspolnie tworzac koto. By skupi¢ ich uwagg warto wykorzysta¢ rymowanke
(powtarzana na kazdych zajeciach, ktora przyczyni si¢ do utrwalenia stownictwa, stanie si¢
swego rodzaju znakiem ze strony nauczyciela, ze zajecia si¢ juz rozpoczynaja, moze stanowic
element oznaczajacy przejscie z jezyka polskiego na angielski):

1, 2, 3 all eyes on me

3,2, 1 let’s have some fun!
Everybody say hello
Ready, steady, go!

Rymowanka powinna by¢ wspierana gestami lub wystukiwaniem rytmu np. o kolana.
2. Powitanie — Od razu po wypowiedzeniu ostatnich stéw rymowanki, nauczyciel wlacza
wybrang piosenke powitalng, np. Hello! (Super Simple Songs) — podczas $§piewania
piosenkamusi by¢ wspierana odpowiednimi gestami.
3. ,,How many...?’’ zabawa manipulacyjna z wykorzystaniem liczmanow
* nauczyciel uktada liczmany na dywanie lub wiesza na tablicy
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Za kazdym razem zadaje pytanie ,,How many?” Dzieci odpowiadaja po angielsku.

4.Zabawa ruchowa: ,,Make a circle”- na przerwe¢ w muzyce dzieci ustawiajg kéteczka ztozone
z tylu oséb, ile powie nauczyciel.

5.Dzieci dobierajg si¢ w pary. Kazda para otrzymuje 10 liczman6éw. Jedno dziecko uklada
dowolna liczbe na dywanie i pyta ,,How many”, drugie przelicza i odpowiada. Potem zmiana.
Nastepnie dzieci szukajg nowej pary 1 powtarzaja zadanie.

5.,,Dice’’ gra typu DiGipuzzle.

Zadaniem dzieci jest dopasowanie liczby oczek do cyfry

styczen

Winter math.- Zimowa matematyka

Cele:

-Utrwalenie umiejgtnosci liczenia w zakresie 10 w jezyku angielskim

-doskonalenie umiejg¢tnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10;

-ksztattowanie umiej¢tnosci uktadania i rozwigzywania zadan tekstowych

Pomoce: karty pracy, kartoniki z liczbami i dzialaniami, liczmany, liczydlo, plyta z
nagraniem, ilustracje do zadan.

Przebieg zajec:
1. ,,Hello’” wprowadzenie w tematyke zaj¢¢ 1 powitanie — nauczyciel prosi dzieci by usiadly
na podtodze, wspolnie tworzac koto. By skupi¢ ich uwage warto wykorzysta¢ rymowanke
(powtarzana na kazdych zajeciach, ktora przyczyni si¢ do utrwalenia stownictwa, stanie si¢
swego rodzaju znakiem ze strony nauczyciela, ze zajgcia si¢ juz rozpoczynaja, moze stanowic
element oznaczajacy przejscie z jezyka polskiego na angielski):

1, 2, 3 all eyes on me

3, 2,1 let’s have some fun!
Everybody say hello
Ready, steady, go!

Rymowanka powinna by¢ wspierana gestami lub wystukiwaniem rytmu np. o kolana.
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2. Powitanie — Od razu po wypowiedzeniu ostatnich stéw rymowanki, nauczyciel witacza
wybrang piosenke powitalng, np. Hello! (Super Simple Songs) — podczas $piewania piosenka
musi by¢ wspierana odpowiednimi gestami.

3. Rozwigzywanie zadan tekstowych. Nauczyciel opowiada tres¢ zadania, ilustruje ja
obrazkami, a dzieci obliczaja wynik:

I. ,,It is snowing. First it was a little snow- look, only 3 snowlakes! Later it was bigger- 7
snowflakes. How many snowflakes we have here? Pada snieg. Na poczgtku to byt maty snieg-
popatrzcie, tylko 3 sniezynki. Potem byt wiekszy- 7 Sniezynek. Ile mamy tutaj wszystkich
Sniezynek?

II. This is a group of snowmans. Let’s count them. (7). Oh, no! 4 snowmans dissolved. How
many left? 7o jest grupka batwankow. Policzmy je. O nie! 4 batwanki sie rozpuscity. lle
zostato.

II1. This are pinguins Pik and Pok. They like to eat fish. Pik ate 6 and Pok ate 3. How many
fishes they ate ? To sq pingwiny Pik i Pok. One lubiq jes¢ rybe. Pik zjadl 6 a Pok zjadt 3. lle
ryb zjadly pingwiny?

Po kazdym rozwigzaniu zadania, nauczyciel razem z dzie¢mi zapisuje je za pomocag
kartonikow z cyframi oraz znakami matematycznymi.

7. Zabawa ruchowa ,,Zywe liczby".

Dzieci otrzymujg po jednym kartoniku z liczbg. Maszeruja w rytm muzyki wysoko podnoszac
nogi. Kiedy muzyka przestanie grac:

- ustawiajg si¢ w parach tak, aby suma ich liczb wynosita 10

- tworzg pary tak, by réznica ich liczb wynosita 1

- pod oknem kucajg liczby mniejsze od 5, obok mapy na jednej nodze staja liczby wigksze lub
rowne 5

6. Podzigkowanie za zajecia

Snowflakes with shapes- $niezynki z ksztaltami.
Cele:

-Wyodrgbnianie 1 nazywanie figur geometrycznych ptaskich. Tworzenie konstrukcji,
klasyfikowanie,

-nazywanie figur 1 kolorow w jezyku angielskim

Pomoce : lina, kartoniki oznaczajace ksztalt , kolor ,wielko$¢ figur geometrycznych,
klocki Dienes’ha ,4 obrecze ,zestaw figur geometrycznych dla kazdego dziecka ,
kartony , klej.

Przebieg zajec:
1. Ni¢ porozumienia - zabawa wprowadzajaca , integrujaca grupe .

Dzieci stoja w kole . Trzymaja si¢ obiema rekami liny. Wszystkie czynno$ci wykonuja
jednoczesnie np. przysiad , rece w gore ,w dot itp. , tak aby ni¢(skakanka) nie zerwala si¢ .
Hands up! (nauczyciel podnosi rece do gory).
Hands down! (nauczyciel opuszcza rece).
Look at the left! (nauczyciel wskazuje lewa reka w lewa strong).
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Look at the right! (nauczyciel wskazuje prawa reka w prawg strong).
Clap your hands! Clap! Clap! Clap! (nauczyciel klaszcze w dionie).
Tap your feet! Tap! Tap! Tap! (nauczyciel tupie nogami).
Turn around! ( nauczyciel obraca si¢ woko6t whasnej osi).
Sit down please! (nauczyciel siada).
2. Figury — zabawa przypominajaca i utrwalajagca wyglad 1 nazwy figur geometrycznych w
jezyku angielskim .

Dzieci siedzg w kole na dywanie. N. przydziela im poszczegdlne figury geometryczne(koto,
trojkat , kwadrat , prostokat). Na umoéwiony znak , podanie nazwy danej figury , wstaja dzieci
z tg figura, raz obiegaja dookota siedzacych i wracaja na swoje miejsce . Na haslto : wszystkie
figury wstaja wszyscy i obracaja si¢ dookota swojej osi.

3. Snowflakes- nauczycielka uktada na dywanie $niezynki z narysowanymi figurami w
r6znych kolorach oraz mat¢ do kodowania. Na gorze maty ulozone sg figury, a w pionie
kolory. Dzieci po kolei wybieraja jedng $niezynke, nazywaja kolor i ksztalt po angielsku i
uktadaja ja w odpowiednim miejscy na macie.

4. ,,Shapes °’ zabawa z wykorzystaniem platformy DiGiPuzzle

Zadaniem dzieci jest przyporzadkowanie ksztattu i koloru 1 opisanie figury w jezyku
angielskim

5. Podsumowanie zaje¢ i podzickowanie dzieciom za udziat.

Luty

Pets- Zwierzeta domowe

Cele:

-przypomnienie nazw zwierzat domowych

-budowanie prostych zdan

-przeliczanie obiektow

Pomoce: obrazki ze zwierz¢tami domowymi, karty ze zwierz¢tami- na kazdej kilka

zwierzat jednego rodzaju (od 1 do 10), lornetka z papieru lub zabawkowa
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Przebieg zajec:

1.Powitanie piosenka lub rymowanka.

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy zwierzat za pomocg obrazkow.

3.Zabawa ,,Gtuchy telefon inaczej”- dzieci siedzg w kole, nauczycielka rozktada na dywanie
obrazki ze zwierzetami domowymi. Podaje na ucho pierwszemu dziecku nazwe jednego z
nich po angielsku a dzieci przekazuja ja sobie dalej. Ostatnia osoba wybiera wiasciwy
obrazek.

4.Zabawa ruchowa ,,Cat and mouse”. Dzieci siedzg w kole. Nauczycielka chodzi na zewnatrz
kota i dotykajac ramion dzieci mowi ,,Mouse”. W pewnym momencie dotykajac dziecka méw
,,Cat” i ucieka przed nim. Dziecko-kot goni, zanim nauczycielka zdazy zrobi¢ okrazenie i
zajac jego miejsce. Nastepnie zabawe powtarza si¢ z nowg osobg prowadzaca.
4.Nauczycielka wiesza w réznych miejscach Sali obrazki ze zwierzgtami. Bierze lornetke,
rozglada si¢ po Sali i méwi: I SEE 3 CATS. Podaje lornetke kolejnemu dziecku, ktore
wybiera sobie obrazek i rowniez buduje zdanie wg wzoru nauczyciela.

5.Zakonczenie zajec.

Wild animals- Dzikie zwierzeta

Cele:

- nazywanie zwierzat zyjacych w Afryce
- klasyfikowanie
Pomoce dydaktyczne: plakat z dzikimi zwierzetami, obrazki z dzikimi zwierzetami oraz

zwierzetami domowymi, emblematy ze zwierzetami

Przebieg zajec:

1.Powitanie: zabawy przy piosence ,,I have a Pet”.

2.Na tablicy wisi duzy plakat zastoniety przez mate obrazki ze zwierzgtami domowymi 1
dzikimi. Kazde dziecko po kolei wybiera jakie zwierzatko ma nauczycielka zdja¢ z tablicy
podajac nazwe po angielsku. Dodatkowo dzieci moga okresli¢ czy jest to PET (zwierze
domowe) czy WILD (dzikie).

Po odstonigciu plakatu dzieci nazywaja wszystkie zwierzeta, przeliczaja je.

3. Zabawa ruchowa: Dzieci dostajg emblematy zwierzat 1 na polecenie nauczyciela poruszaja

si¢ w charakterystyczny dla nich sposob.
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4. ,,Wyscig”- dzieci stajg w jednej linii na koncu Sali; wystuchujg zdan w jezyku angielskim
czytanych przez nauczyciela; nauczycielka gestami naprowadza dzieci na znaczenie stow;
dzieci wskazuja czy odpowiedz jest prawdziwa czy falszywa. Prawidlowa odpowiedz
powoduje, ze dziecko przesuwa si¢ w strong mety.

»Elephant is big”

,Lion is green”

,,Parrot like fruit”

,Monkey like bananas”

,»liger is black”
5.,,What is this”- nauczycielka pokazuje zdj¢cia zwierzat, a chetne dzieci nazywaja pokazane
na zdjgciu zwierze budujac zdanie:
,Thisisa...”

6.Zakonczenie zaje¢: zabawa przy piosence ,, Walking thru the jungle”.

Marzec

Farm animals- Zwierzeta wiejskie
--przypomnienie nazw zwierzat wiejskich
-budowanie prostych zdan

-przeliczanie obiektow

Pomoce: obrazki ze zwierzetami wiejskimi, karty pracy-kolorowanki ze zwierzetami- na
kazdej kilka zwierzat jednego rodzaju (od 1 do 10)

Przebieg zajec:

1.Powitanie piosenka lub rymowanka.

2.Nauczycielka przypomina dzieciom nazwy zwierzat za pomocg obrazkow.

3.Zabawa ,,Ghuchy telefon inaczej”- dzieci siedzg w kole, nauczycielka rozktada na dywanie
obrazki ze zwierzgtami wiejskimi. Podaje na ucho pierwszemu dziecku nazwe jednego z nich
po angielsku a dzieci przekazujg ja sobie dalej. Ostatnia osoba wybiera wtasciwy obrazek.
4.Zabawa ruchowa ,,Fox and hen”. Dzieci siedzg w kole. Nauczycielka chodzi na zewnatrz
kota 1 dotykajac ramion dzieci mowi ,,Hen”. W pewnym momencie dotykajac dziecka mow
,F0x” 1 ucieka przed nim. Dziecko-kot goni, zanim nauczycielka zdazy zrobi¢ okrazenie i
zaja¢ jego miejsce. Nastepnie zabawe powtarza si¢ z nowg osobg prowadzaca.
4.Nauczycielka rozdaje dzieciom karty pracy. Kazde dziecko prezentuje swoja karte, i buduje
zdanie opisujace jakie ma zwierzg i ile, np. I have 4 cows. NaleZy zwrocié¢ dzieciom uwage,
Ze przy liczbie zwierzqt wigkszej ni; 1 dodajemy do nazwy koncowke -s

5.Dzieci kolorujg obrazki.
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Ester game
Cele:

-rozwijanie logicznego myslenia

-wykonywanie prostych polecen w jezyku angielskim

Pomoce: mata do kodowania, pisanki z papieru z poleceniami po drugiej stronie, kostka
do gry, figurka lub maskotka lub 3 kubeczki w r6znych kolorach jako pionki

Przebieg zajec

1.Nauczycielka dzieli dzieci na 3 druzyny. Uktada na macie pisanki w r6znych miejscach i
wyznacza pole startu.

2.Kazda druzyna ma za zadanie zebranie jak najwigkszej ilosci pisanek. Zawodnicy rzucaja
kostka i poruszaja si¢ pionkiem w dowolng stron¢ (nie mozna na skos, czyli na boki, do
przodu, do tylu, mozna podzieli¢ ruch- cze¢$¢ do przodu czgs$¢ na bok), tak aby dotrze¢ do
pisanki.

3.Po dotarci do pisanki zawodnik wykonuje zadanie ktore jest na odwrocie jajka. Moze to by¢
polecenie lub obrazek, ktory trzeba nazwac¢ po angielsku.

4.Przeliczanie pisanek zdobytych przez kazda druzyne. Zakonczenie gry.

Kwiecien

Beans- Fasolki

-przeliczanie 1 wykonywanie prostych dzialan

-porownywanie ilo$ci, uzywanie okreslen more, fewer

Pomoce: fasola biala i czerwona, muzyka na Cd, historyjka obrazkowa- wzrost fasoli.

Przebieg zajec:

1.Powitanie przy piosence lub rymowance.

2.Nauczycielka dzieli dzieci na pary. Kazda para dostaje 5 ziaren czerwonej fasoli i 5 ziaren
biatej. Dzieci wykonuja dziatania na fasolkach wg polecenia nauczycielki: (np. 3 red beans
plus 2 white beans). Przeliczaja i podaja wynik.

3.Zabawa ruchowa ,,Jumping beans”. Nauczycielka wprowadza polecenia : Jumping beans-
skaczace fasolki (dzieci skaczg), Runner beans- biegnace, Baked beans-pieczone fasolki
(dzieci staja w kilku grupkach blisko siebie). Na przerwe w muzyce dzieci wykonuja
czynnosci wg polecenia nauczyciela.

4.Zabawa MORE/FEWER (mniej/wigcej). Nauczycielka uktada na talerzyku kilka fasolek
czerwonych a na drugim kilka biatych. Wspdlne przeliczanie po angielsku. Okreslenie
ktorych jest wiecej, a ktorych mniej. Nauczycielka prezentuje poprawnie zbudowane zdanie
,» There is more .... (red/white) beans. Zabawe powtarzamy kilka razy.

5.Nauczycielka wiesza na tablicy obrazki przedstawiajace etapy wzrostu fasoli. Dzieci musza
utozy¢ je w odpowiedniej kolejnosci. Dzieci moga réwniez dosta¢ do utozenia obrazki i
naklejenia jako pracg przy stolikach.

Flower game- Kwiatowa gra
-utrwalenie nazw wiosennych kwiatow
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-ilustrowanie tre$ci zadania w jezyku angielskim
Pomoce: obrazki A4 z kwiatami (ofoliowane), sylwety kwiatow, wazonikow, obrazki do
zlozenia, cyfry, karty pracy z kolorowymi wazonami.

Przebieg zajeé

1.Powitanie piosenkg lub rymowanka.

2.Nauczycielka rozdaje dzieciom podzielonym na 3 osobowe grupy obrazki kwiatéw do
zlozenia: tulipan (tulip), r6za (rose), stokrotka (daisy), bez (lilac). Dzieci probuja nazwaé
kwiaty po polsku, nauczycielka podaje nazwy po angielsku.

3.Dzieci ustawiajg si¢ jedno za drugim na koncu Sali. Nauczycielka rozktada kwiatowa
sciezke z plansz a4. Kazde dziecko przechodzi przez nig wypowiadajac nazwy kwiatow.
4.Dzieci siedzg przed tablicg na ktdorej wisza wazony w kolorach czerwonym, niebieskim,
zielonym, z6ttym. (mozna umiesci¢ dowolne kolory, dowolng ilo$¢). Obok tablicy leza
przygotowane kwiaty ktorych dzieci nazwy poznaty, w r6znych kolorach. Nauczycielka czyta
polecenia, a dzieci umieszczajg wg nich kwiaty w wazonach:

,»In a red vase are 3 pink tulips”, ,,In a yellow vase are 4 red roses”, In a green vase are 2
white daysis”, ,,In a red vase are 4 white daysis”, In a blue vase is 1 white lilac, In a green
vase are 5 yellow tulips, In a yellow vase are 6 pink daysis, In a blue vase are 7 purple tulips”
5.Dzieci sumujg ilo$¢ kwiatow w kazdym wazonie i podpisuja je cyfra.

6.Kazde dziecko dostaje kartg pracy z 3 kolorowymi wazonami i rysuje kwiaty wg polecenia
nauczyciela. UWAGA: Nauczyciel podaje tylko jakiego koloru kwiaty maja by¢ w ktorym
wazonie.

Maj

Busy bee- pracowita pszczolka
Cele:
-przeliczanie w zakresie 10

-rozwijanie logicznego myslenia
Pomoce: mata do kodowania, pszczotka, kwiatki, ul, woreczki gimnastyczne, obre¢cze,
koraliki, kostka do gry, karty pracy dla dzieci

Przebieg zajec:

1.Nauczycielka rozktada na dywanie obrecze-kwiaty a w kazdym jest kilka woreczkow-
pytek. Dzieci podzielone sg na dwa rzedy. Na sygnat nauczyciela- nazwa koloru, pierwsze
osoby startuja 1 muszg zebrac pytek z kwiatka w podanym kolorze.

2.Te same druzyny siadaja na dywanie wokol maty do kodowania

3.Nauczycielka uktada mate, a na niej dwie pszczoty, kwiateki 1 drobne kolocki lub koraliki
posrodku kazdego kwiatka jeden. Kazde dziecko rzuca kostka i przesuwa pszczote o tyle pol
ile wypadnie na kostce. Zadaniem jest dotarcie do jak najwigkszej ilosci kwiatkow i1 zebranie
z nich pytku. Na koniec gry przeliczamy zebrane koraliki.

4.Kazde dziecko dostaje karte¢ pracy z kratkami jak na macie, pszczota i kwiatkami. Zadaniem
dzieci jest narysowac droge dla pszczotki, tak, aby dotarta do kazdego kwiatka.
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Dots on a ladybird- Kropki na biedronce.

-przypomnienie nazw figur

-wykonywanie prostych dziatan

Pomoce: figury geometryczne wyciete z czarnego papieru, biedronki z wzorkami w
ksztalcie roznych figur, karty z cyframi i znakami matematycznymi, karty pracy

Przebieg zajeé

1.Przywitanie przy piosence.

2.Nauczycielka pokazuje dzieciom biedronki z roznymi wzorami zamiast kropek. Dzieci
przypominaja nazwy figur, przeliczaja je. Pod kazda biedronkg uktadaja odpowiednig cyfre.
3.Zabawa ruchowa- na sygnat dzieci staja przy biedronce, ktéra ma wzorek w ksztalcie figury
podanej przez nauczycielke.

4.Dzieci siadaja w kole. Nauczycielka jeszcze raz rozktada biedronki, jednak zamienia cyfre
pod nimi na wigksza. Pyta dzieci czy cyfra si¢ zgadza i1 co nalezy zrobi¢ aby tak bylo.
5.Dzieci doktadaja figury na biedronki, tak aby cyfra oznaczala liczb¢ wzorkow. Za kazdym
razem podaja liczbe 1 nazywaja figurg. Zapisuja dziatanie ile byto, ile dodalismy i ile jest
teraz.

6.Kazde dziecko otrzymuje kart¢ pracy z biedronkami i podpisanymi cyframi oznaczajacymi
ile powinno by¢ na niej kropek. Dorysowuja brakujaca ilosé.

Czerwiec

Hopscotch- Gra w klasy
Cele:
-rozwijanie sprawnosci ruchowe;j

-utrwalenie poznanego w ciggu roku stownictwa
Pomoce: tasma malarska, woreczek, obrazki ze stownictwem znanym dzieciom w jezyku
angielskim

Przebieg zajec:

1.Nauczycielka za pomoca taSmy wyznacza na dywanie plansz¢ do gry w klasy. W rogu
kazdego pola uktada obrazki.

2.Dzieci po kolei rzucaja woreczkiem na plansze. Skaczg calg trase liczac po kolei po
angielsku, a wracajac zabierajg woreczek 1 biorg jeden obrazek. Muszg nazwac przedstawiong
na nim rzecz w jezyku angielskim.

ZABAWE MOZNA PRZEPROWADZIC W OGRODZIE PRZEDSZKOLNYM.
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Digi puzzle

Gry interaktywne do wykorzystania podczas zajec:

MathRacer Counting

The Abacus

Number rows
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Learn to count with Spinlt

Number rows - Photo Puzzles

Count Memory

Math-Maze Counting
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Mosaic Counting
Animal Countlt

Additions till 10 with SpinIt
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Filmy i gry edukacyjne w jezyku angielskim
Math playground

Practice your awesome math skills
and learn new ones, too!
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Fractions




