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Ostatnie zmiany w Podstawie Programowej Wychowania Przedszkolnego wprowadzity
zapisy dotyczace umiejetnosci w zakresie postugiwania si¢ jezykiem obcym, jakie zdoby¢
powinno dziecko na tym etapie edukacji. Mowig one, ze dziecko powinno: rozumie¢ bardzo
proste polecenia w jezyku obcym nowozytnym i reagowac¢ na nie; uczestniczy¢ w zabawach,
np. muzycznych, ruchowych, plastycznych, konstrukcyjnych, teatralnych; uzywaé wyrazéw i
zwrotow majacych znaczenie dla danej zabawy lub innych podejmowanych czynnosci;
powtarza¢ rymowanki i proste wierszyki, $piewac piosenki w grupie; rozumiec¢ ogoélny sens
krotkich historyjek opowiadanych Iub czytanych, gdy sa wspierane np. obrazkami,

rekwizytami, ruchem, mimika, gestami.

Co pomaga?

-Warto korzysta¢ z opowiadan, basni, historyjek, ktore prezentuja slownictwo w

odpowiednim konteks$cie, co pomaga zrozumie¢ jego znaczenie.

-Od przedszkola powinno si¢ bawi¢ stowem poprzez rymowanki, wierszyki. Poprzez swoj
rytm oraz rymy pomagaja zapamictywac, sprawiaja, ze mowienie w jezyku angielskim jest

zabawa.

-Piosenki sg nieodzownym elementem zaje¢ w przedszkolu. Pokazuja konkretny sposéb
uzycia jezyka, tatwo wpadaja w ucho, pomagaja utrwala¢ slownictwo (szczegdlnie w
pofaczeniu z ruchem); sa doskonatym ,przerywnikiem” lub klamra rozpoczynajaca 1

konczacy zajecia

Bledy- poprawiaé czy nie?

Zalezy nam na tym, aby dzieci poznawaly prawidlowe brzmienie stow, aby wypowiadaty je
wlasciwie 1 aby nie utrwalaty bledow. Dlatego zawsze nalezy poprawi¢ blad. Wazne jest
jednak, w jaki sposob to zrobi¢. Dziecko ciggle poprawiane i krytykowane (zwlaszcza na
forum grupy), przestanie mowi¢ i nie bedzie aktywnym uczestnikiem zajeé. A przeciez
najwazniejsze jest, aby nie zniech¢ci¢ go do postugiwania si¢ jezykiem obcym i nie odbiera¢
radosci. Jak wiec to zrobi¢? Gdy dziecko odpowie z bledem, nalezy powtdrzy¢ wypowiedz
dziecka, ale juz bez btgdéw 1 pochwali¢ je za zabranie glosu, odwage, aktywnos$¢. Mamy
wtedy szansg, ze dziecko nadal bedzie aktywne, a reszta grupy rdéwniez zacznie si¢

wypowiadac.

A co jesli my sami nie znamy prawidlowe;] wymowy danych stow? Warto si¢ wtedy

positkowa¢ gotowymi nagraniami z Internetu lub roéznych plyt CD, dotaczonych do



niektorych zestawow flashcards, gier planszowych, podrecznikéw. Mozemy wtedy uczy¢ si¢
razem z dzieckiem, co moze by¢ dla nich ciekawg 1 wesotg zabawa (zwlaszcza jesli dorosty

bedzie miat wigksze trudnosci niz dziecko®© ).

Co warto miec¢ na starcie?

Oto przyktadowy niezbednik dla poczatkujacych nauczycieli jezyka angielskiego:

-zestawy flashcards, czyli karty z obrazkiem i podpisem; mozna je kupi¢ lub bardzo tatwo

przygotowac samemu

- kostka z kieszeniami, lub kostka zrobiona z sze$ciokatnego pudetka po chusteczkach, ktora
oklejamy kolorowym papierem a obrazki bgdziemy na niej umieszcza¢ za pomoca masy

mocujacej- taka pomoc dydaktyczna sprawdza si¢ przy utrwalaniu stownictwa

- plyta z piosenkami lub nagrania w formie mp3 na pamigci USB- bez muzyki nie da si¢
prowadzi¢ zaje¢ w przedszkolu; wykorzystujemy ja na powitanie i zakonczenie oraz jako

przerywnik podczas zajec¢

- pudeteczka z jajek z niespodzianka- mozna w nich umieszcza¢ zadania dla dzieci, obrazki ze

stownictwem, ktore dzieci losuja

- obrazki z gazetek sklepowych- wycia¢ z nich mozna produkty spozywcze, meble, zabawki,
ktorych nazwy wprowadzamy- dzieci mogg wycigé je same, mozna je przechowywaé w
kopertach 1 wykorzystywac¢ do przeliczania, klasyfikowania, rozmowy o tym co dzieci lubig a

czego nie

- papierowe talerzyki- jesli umieScimy na nich obrazki mozna wykorzysta¢ je do gry typu

memory, bawi¢ si¢ w zabawy typu ,,co znikneto”

Przvkladowe zabawy:

1) Kostka do gry z czesciami ciala ,,Body parts dice”. Na Scianki tradycyjnej kostki
przyklejami obraki z cze$ciami ciala. Rzucamy kostka 1 nazywamy czgsci ciala.
Nastepnie dzieci rzucaja — nazywaja i pokazuja wylosowang cze$¢ ciala na sobie.
Moga rzucaé sobie nawzajem — jedno dziecko rzuca — drugie nazywa i pokazuje dang

czesS¢ ciala.

2) Memory — gre memory mozna stworzy¢ do kazdego bloku tematycznego, po

uprzednim wprowadzenia stowek za pomocg flashcards. Dzieci odstaniajg dwie karty



3)

4)

5)

jednoczes$nie 1 nazywaja obiekty z obrazka. Dziecko musi odstoni¢ dwa takie same

obrazki, aby otrzymac¢ punkt. Wygrywa ten, ktory nazbiera najwigcej punktow.

Gotowanie zupy ,,Cooking soup” — do tej zabawy potrzebujemy plastikowych,
pluszowych lub drewnianych warzyw, garnka oraz tyzki do mieszania. Kazde dziecko
kolejno dodaje wybrane przez siebie warzywo, nazwaé je i zamiesza¢ zupg. Kolejne
dziecko nazywa wrzucone przez poprzednika warzywo i dodaje swoje, nazywa,
miesza zupe. Zabawe konczy nauczyciel, ktory musi powtorzy¢ nazwy wszystkich

warzyw kolejno wrzuconych do zupy.

Ja mam... kto ma...? ,,I have... who has...?” — jest to dobra zabawa do ¢wiczenia
formutowania gotowych struktur gramatycznych ,,I have — ja mam”, ,,Who has... - kto
ma?”. Do tej zabawy potrzebujemy wiele kartek z obrazkami np. zwigzanymi z
tematyka Swiat Bozego Narodzenia. Na kazdej kartce na gorze musi znalezé si¢ napis
1 have...”, pod napisem duzy obrazek (np. choinki), pod obrazkiem mniejszy napis
,»Who has...”, pod napisem malutki obrazek (np. batwana). Dziecko, ktore rozpoczyna
zabawe¢ mowi: ,,I have a christmas tree. Who has a snowman?” Dziecko ktére ma
batwanka moéwi ,,I have snowman, who has...?” Zabawe mozna kontynuowaé az

wszystkie dzieci beda miaty okazje powiedzie¢ co maja na swojej karcie.

Przygotowywanie wlasnych flashcards — do tej zabawy potrzebne sg koperty — po
jednej dla kazdego dziecka oraz obrazki obiektow do pokolorowania i pocigte wyrazy
do przyklejenia. Dzieci koloruja obrazki. Nastgpnie wycinaja prostokat — ramke, w
ktorym znajduje si¢ obrazek. Na odwrocie przyklejaja wyraz, ktory okresla dany
obrazek (np. rysunek gwiazdy — na odwrocie napis ,star”’). Tak przygotowanymi
kartami mozna bawi¢ si¢ na wiele sposoboéw. Po przygotowaniu np. 15 flashcards —
dzieci w parach mogg bawi¢ si¢ w memory, mogg zadawaé sobie zagadki, uzywajac

stow ktore juz znaja, (np. green, big, tree — christmas tree).

Przykladowe piosenki z pokazywaniem:

1) How many fingers on one hand?



Piosenka utrwala umiejetno$¢ przeliczania do 10 w jezyku angielskim. Ruchy i gesty

potaczone ze stowem i melodig ulatwiajg dzieciom zapamigtanie nazw liczebnikow.

How many fingers on one hand?

How many fingers on one hand?

How many fingers on one hand?

Let's all count together.
1,2,3,4,51,2,3,451,2,3,4,51,2,3,4,5

How many fingers on two hands?

How many fingers on two hands?

How many fingers on two hands?

Let's all count together.
1,2,3,456,7,8,9,101,2,3,4,56,7,8,9,10

Clap clap clap your hands.
Clap clap clap your hands.
Clap clap clap your hands.

Clap your hands with me.

(Let’s count our toes)

How many toes on one foot?

How many toes on one foot?

How many toes on one foot?

Let's all count together.
1,2,3,4,51,2,3,4,51,2,3,4,51,2,3,4,5

How many toes on two feet?

How many toes on two feet?

How many toes on two feet?

Let's all count together.
1,2,3,4,56,7,8,9,101,2,3,4,56,7,8,9, 10



Stomp stomp stomp your feet.
Stomp stomp stomp your feet.
Stomp stomp stomp your feet.

Stomp your feet with me.

2) One little finger
Piosenka pozwala utrwali¢ nazwy czesci ciata oraz kierunki w przestrzeni (gora —
up; dot — down”). Kazdg cz¢$¢ ciata dziecko musi dotkng¢ i nazwaé, co utatwia

zapami¢tywanie stow w j. obcym.

One little finger, one little finger, one little finger.

Tap tap tap.

Point your finger up. Point your finger down.
Put it on your head. Head!
One little finger, one little finger, one little finger.

Tap tap tap.

Point your finger up. Point your finger down.

Put it on your nose. Nose!

One little finger, one little finger, one little finger.
Tap tap tap.

Point your finger up. Point your finger down.
Put it on your chin. Chin!
One little finger, one little finger, one little finger.

Tap tap tap.

Point your finger up. Point your finger down.
Put it on your arm. Arm!
One little finger, one little finger, one little finger.

Tap tap tap.



Point your finger up. Point your finger down.
Put it on your leg. Leg!
One little finger, one little finger, one little finger.

Tap tap tap.

Point your finger up. Point your finger down.
Put it on your foot. Foot!

Put it on your leg. Leg!

Put it on your arm. Arm!

Put it on your chin. Chin!

Put it on your nose. Nose!

Put it on your head. Head!

Now let's wave goodbye. Goodbye!

I see something blue
Jest to piosenka, dzigki ktorej dzieci w tatwy sposob utrwalg sobie nazwy kolorow.
Zabawa przy piosence polega na tym, ze na stowa: “Find smething....blue, red,

etc”, dzieci musza odnalez¢ jaki$ przedmiot w pomieszczeniu o danym kolorze.

Blue! I see something blue.
Blue! I see something blue.
Blue, blue, blue, blue...

| see something blue.

Find something blue!

Yellow! | see something yellow.
Yellow! | see something yellow.
Yellow, yellow...

| see something yellow.

Find something yellow!

Red! I see something red. Red!
| see something red.
Red, red, red, red...



4)

| see something red.

Find something red!

Purple! I see something purple.
Purple! I see something purple.
Purple, purple...

| see something purple.

Find something purple!

Blue. Yellow. Red. Purple.

| see colors everywhere.

Walking in the jungle
Piosenke mozna wykorzysta¢ do bloku tmeatycznego o dzikich zwierzgtach. Za
pomoca piosenki mozemy utrwali¢ odglosy jakie wydaja zwierzeta oraz sposoby

poruszania si¢ (np. jumping — skakanie).

Let's take a walk in the jungle.

Walking in the jungle. Walking in the jungle.

We're not afraid. We're not afraid.

Walking in the jungle. Walking in the jungle.

We're not afraid. We're not afraid.

One step. Two steps. Three steps forward.

One step. Two steps. Three steps back. Stop. Listen.
What's that? It's a frog!

We're not afraid!

Let's stomp. Stomping in the jungle. Stomping in the jungle.

We're not afraid. We're not afraid.

Stomping in the jungle. Stomping in the jungle.
We're not afraid. We're not afraid.

One step. Two steps. Three steps forward.

One step. Two steps. Three steps back.

Stop. Listen. What's that?

It's a monkey! We're not afraid!



Let's jump. Jumping in the jungle. Jumping in the jungle.
We're not afraid. We're not afraid.

Jumping in the jungle. Jumping in the jungle.

We're not afraid. We're not afraid.

One step. Two steps. Three steps forward.

One step. Two steps. Three steps back.

Stop. Listen. What's that? It's a toucan!

We're not afraid!

Let's skip. Skipping in the jungle. Skipping in the jungle.

We're not afraid. We're not afraid.

Skipping in the jungle. Skipping in the jungle.
We're not afraid. We're not afraid.

One step. Two steps. Three steps forward.
One step. Two steps. Three steps back.

Stop. Listen. What's that? It's a tiger! RUN!

Przydatne linki:

https://readandcreate.co.uk/

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en

https://supersimpleonline.com/

https://fullofideas.pl/

https://mapleleaflearning.com/
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