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Klasa

oKlasa w aplikacji to miejsce, w ktérym nauczyciele i
uczniowie buduja kulture klasy. Wybieraja
umiejetnosci i wartosci - takie jak kreatywnos¢ lub
praca zespotowa - i dzielg sie miedzy soba
informacjami o postepie. Klasa to najprostszy sposob
na zbudowanie razem wspaniatej kultury klasy przez
uczniow i nauczycieli.
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Klasa
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Mozliwosci
-stoper

-losowanie uczniéw
-tworzenie grup
-mierzenie hatasu

-przygotowanie wczesnie|
polecen

-praca w parach
-pogoda

-muzyka
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Wiadomosci

*Wiadomosci pozwalajg nauczycielom, rodzicom i dyrektorom
ciggle sie komunikowaé, bez potrzeby wymieniania sie
numerami telefonow lub danymi kontaktowymi. Wiadomosci
moga zostaé przettumaczone na 35 jezykdéw i "Ciche
Godziny" pozwalajg nauczycielom zaznaczy¢ czas, w ktérym
nie sg dostepni.




Historie

oHistorie sg natychmiast aktualizowane zdjeciami i filmikami z
zajec. Kazda klasa, szkota i uczen ma swojg Historie, ktore sa
dzielone z rodzicami. historia Szkoty pomaga dyrektorom
dzieli¢ sie ze wszystkimi rodzinami podfgczonymi do szkoty.
Historia Klasy pomaga nauczycielom dzieli¢ sie z rodzinami
pofaczonymi z ich klasg, a Historie Ucznidw pomagaja
uczniom tworzy¢ swojg wtasng historie: o$ czasu - lub
portfolio - o tym, czego sie nauczyli.




Wielkie pomysty

-Wielkie Pomysty ClassDojo dajg nauczycielom i rodzicom
prosty dostep do oryginalnych tresci, ktére pomagaja
uczniom poznawac wazne pojecia oraz
spofeczno-emocjonalne umiejetnosci. Oryginalna seria
filmikow 'Rozwdj Umystu' (stworzona we wspdfpracy ze
Stanford PERTYS) i "Empatia" (stworzona we wspoftpracy z
Harvardem) zostata obejrzana przez 1 z 3 amerykanskich
dzieci w wieku 5-14 lat.







DIGI Puzzle

oTo platforma prezentujgca réoznego
rodzaju gry edukacyjne




Gry matematyczne
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Gry matematyczne
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Gry matematyczne
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Gry matematyczne

RO
HEEEEE
EHEE

T

15.03.2020




Gry matematyczne
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Gry matematyczne
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Gry logiczne

Your turn: guess the coordinates
Drag the terget to your position)
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Gry logiczne
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Gry logiczne
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Learning Apps

Leanning

kApps.org




Co to jest?

oLearningApps.org jest wspaniata aplikacja, dzieki ktorej mozna
przygotowaé mndstwo atrakcyjnych gier i zadan online dla uczniow
oraz z uczniami. Mozna miedzy innymi stworzy¢: zadania
wielokrotnego wyboru , wykreslanki , puzzle, dobieranie w pary,
krzyzowki, uzupetnianie, teksty z lukami i wiele wiece,;.
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Prezentacja programu

ohttp://narzedziaetwinning.blogspot.com/2013/01/learningapps.html




Math Playground

Math '§™

Playground




Co to jest?

o Platforma edukacyjna w jezyku angielskim prezentujgca gry, filmiki edukacyjne
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Trello

Rozpoczecie pracy z nowg aplikacjg to nietatwe zadanie, ale szybko i sprawnie poprowadzimy Cie przez ten proces.

Twoj zespodt zacznie natychmiast wspotpracowac w Trello!

Podstawy tablic

Tablica Trello sktada sie z czterech podstawowych elementéw, ktore oferujg nieograniczone mozliwosci:
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tablice i listy

1. Tablice - Tablice reprezentujg projekt lub miejsce, w ktdorym mozna sledzic
wszystkie informacje. Niezaleznie od tego, czy uruchamiasz nowg strone

iInternetowsg, czy planujesz wakacje, tablica Trello jest miejscem, w ktorym mozesz

porzgdkowac zadania oraz wspotpracowac ze znajomymi, rodzing i przyjaciotmi.
2. Listy - Listy umozliwiajg porzgdkowanie kart (C) wedtug réznych etapow postepu
prac. Mozna ich uzywac do planowania toku pracy, w ktorym karty od poczgtku do

konca mogg bycC przenoszone z jednej listy na drugg lub mozna je wykorzysta¢ do
gromadzenia pomystow i sledzenia informaciji.



https://trello.com/b/1Jz6SorC/the-dev-board?utm_source=guide&utm_medium=board%20basics
https://trello.com/b/1Jz6SorC/the-dev-board?utm_source=guide&utm_medium=board%20basics
https://trello.com/b/ocCuiDQ4/hawaii-vacation?utm_source=guide&utm_medium=board%20basics

Do zrobienia, w trakcie, zrobione
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Karty

Karty - Karty sg podstawowymi jednostkami tablicy. Wykorzystuje sie je do prezentacji
zadan i pomystow. Na kartach mogg sie znajdowac zadania do zrobienia, np. przyszty
wpis na blogu lub inne rzeczy, o ktérych nalezy pamietac, jak np. przepisy dotyczgce
urlopow. Kiliknij ,Dodaj karte” na dole dowolnej listy, aby utworzy¢ nowg karte i nadaj jej
nazwe, np. ,Odebrac¢ ubrania z pralni” lub ,Napisac post na bloga”.

Klikajgc karty, mozna je dostosowywac, aby zawieraty wiele przydatnych informaciji.
Przeciggaj | upuszczaj karty na listach, aby pokazac postep zadan. Liczba kart, ktore
mozesz dodac do tablicy jest nieograniczona.




Menu

Menu - Po prawej stronie tablicy Trello znajduje sie menu — centrum
zarzgdzania tablicg. Stuzy ono do zarzgdzania cztonkami, modyfikowania
ustawien, filtrowania kart oraz wigczania dodatkow Power-Up. Dzieki
kanatowi aktywnosci mozesz obserwowac wszystkie dziatania na tablicy.
PoswieC chwile na zapoznanie sie ze wszystkimi funkcjami menu.



https://trello.com/power-ups?utm_source=guide&utm_medium=board%20basics

Link do samouczka

https://trello.com/pl/quide/trello-101.html



https://trello.com/pl/guide/trello-101.html

przyktady tablic

https://trello.com/b/DAFC9p53/1



https://trello.com/b/D4FC9p53/f
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Co to Code.org

Nauka programowania z uzyciem tego narzedzia
polega na tworzeniu prostych programow, ktore
powalg na ogarniecie przez uczniow zmiennych,
instrukcji warunkowych, itp., w celu np.
rozwigzywania zadan z matematyki czy zabawy w
tworzenie grafiki.




storyjumper

2, storyjumper




Czym jest storyjumper?

storyJumper to aplikacja umozliwiajaca tworzenie |
udostepnianie e-ksiazeczek.

Korzystajac z wybranego szablonu dodajemy tekst,
wstawiamy witasne obrazki lub zdjecia opisujace
naszg historyjke, albo korzystamy z galerii ilustracji
StoryJumper’a. Na zakonczenie tworzymy okftadke i
zapisujemy cata prace.







